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 Аннотация: работа представляет собой доклад на тему «Применение развивающих интерактивных игр в коррекционном сопровождении образовательного процесса».
Цель: познакомить педагогов с интерактивными играми, как одной из принципиально новой сферой образования.
Задачи: 

1. Раскрыть психолого- педагогический аспект  детей с ЗПР

2. Отметить преимущество данных игр

3. Показать применение интерактивных игр на индивидуальных, групповых и фронтальных занятиях

Ожидаемый результат: Введение интерактивных игр в структуру урока

Доклад
«Применение развивающих интерактивных игр в коррекционном

сопровождении образовательного процесса»

 Учитель – дефектолог: А.С.Позднякова

Компьютер является самым современным инструментом

             для обработки информации 

и мощным техническим средством обучения.

Неуспеваемость, особенно если она проявляется еще в начальных классах, существенно затрудняет овладение ребенком обязательной школьной программой. Именно в начальный период обучения у детей закладывается фундамент системы знаний, которые пополняются в дальнейшие годы. В это же время формируются умственные и практические операции, действия и навыки, без которых невозможны последующие учение и практическая деятельность. Отсутствие этого фундамента, невладение начальными знаниями и умениями приводит к чрезмерным трудностям в овладении программой средних классов, в результате такие дети нередко выпадают из обучения.

Психологический аспект готовности к обучению подразумевает сформированность определенного уровня:

· Знаний и представлений об окружающим мире

· Умственных операций, действий и навыков

· Речевого развития, предполагающего владение довольно обширным словарем, основами грамматического строя речи, связным высказыванием и элементами монологической речи

· Познавательной активности, проявляющейся в соответствующих интересах и мотивации

· Регуляции поведения

Дети с ЗПР оказываются не готовыми к школьному обучению по всем этим параметрам. Запас знаний об окружающей их естественной и социальной среде у них крайне скуден, они не могут рассказать о свойствах и качествах предметов, даже часто встречающихся в их опыте; умственные операции не достаточно сформированы, в частности они не умеют обобщать и абстрагировать признаки предметов; речевая активность очень низкая, словарь беден, высказывания односложны, а их грамматическое оформление неполноценно; интерес к учебной деятельности не выражен, познавательная направленность или не обнаруживается, или весьма слаба и нестойка, преобладает игровая мотивация; плохо развита произвольная регуляция поведения, вследствие чего детям трудно подчиняться требованиям учителя и выполнять школьный режим, что мешает нормальному осуществлению учебной деятельности. Трудности в обучении, связанные с неподготовленностью детей, усугубляются ослабленным функциональным состоянием их центральной нервной системы, ведущим к низкой работоспособности, быстрой утомляемости и легкой отвлекаемости. Все эти особенности детей с ЗПР приводят к тому, что оказываемая им индивидуальная помощь в большинстве случаев не ведет к преодолению в отставания в развитии. Из-за накапливающихся пробелов в знаниях дети все меньшей мере усваивают новый материал и фактически выпадают из учебного процесса.

Одной  из проблем в коррекционной работе  является проблема мотивации: как заинтересовать ребенка, привлечь его внимание, чтобы он  с удовольствием ходил на занятия с педагогом и с желанием выполнял задания.                  

Современного ребенка сложно удивить обычными традиционными средствами наглядности (картинками, игрушками), так как с раннего детства он включен в видеосреду. Наблюдая за детьми, поняла, что для них намного интереснее занятия с применением ИКТ, т.к.  компьютер несет в себе образный тип информации, наиболее близкий и понятный детям с ЗПР. Решила включить в  коррекционные  занятия с детьми интерактивные развивающие игры, и не ошиблась, для меня эти игры стали  настоящей находкой и большими помощниками.   

Интерактивные игры для проведения занятий с детьми  можно найти на познавательно – развлекательном  портале «Мерсибо». Здесь размещены более ста развивающих игр, все они  разработаны командой опытных специалистов в коррекционной педагогике.  Данные игры направлены на  постановку звуков, развитие дыхания, моторики, тренировки связной речи, обучение чтению, счету, развитие кругозора и для других аспектов развития!  Поэтому данные игры в работе могут использовать не только логопеды, дефектологи, психологи,  но  и учителя коррекционных классов. Так же компьютерные игры и презентации для занятий можно разработать самостоятельно. 

Интерактивные развивающие игры являются принципиально новой сферой образования, позволяющей перейти от объяснительно-иллюстративного к деятельностному способу обучения. 

Это способ передачи знаний, соответствующий качественно новому содержанию обучения и развития ребенка, т.к. он становится активным субъектом, а не пассивным объектом педагогического воздействия.

Использование  данных игр поддерживает у детей познавательную активность, повышает эффективность работы в целом, дети получают эмоциональный и познавательный заряд.

Развивающие интерактивные игры,  которые эффективно и творчески могут использовать педагоги в своей практике, обладают огромными дидактическими возможностями. 

Следовательно, отметим ряд преимуществ использования данных игр: 
1) Использование интерактивных игр позволяет включаться трем видам памяти: зрительной, слуховой, моторной, что позволяет сформировать устойчивые визуально-кинестетические и визуально — аудиальные условно-рефлекторные связи ЦНС;

2) Повышается мотивация обучения детей, активизация непроизвольного внимания за счет использования новых способов подачи материала, помогает развитию непроизвольного внимания;

3) Развитие мелкой моторики детей, за счет управления мышью и работой с клавиатурой.

4) Формирование и развитие совместной координированной деятельности зрительного и моторного анализаторов, т.к. мозг ребенка одновременно выполняет несколько видов деятельности: следит за изображением, отдает команды пальцами, а так же активизирует умственную деятельность;

5) Повышение самооценки ребенка за счет системы поощрений, возможности исправить недочеты самостоятельно;

6) Формирование активной позиции, за счет представления себя в новой роли;

7) Побуждение детей к познавательной деятельности;

8) Расширение объема получаемой информации, увеличение восприятия, лучшее запоминание чему способствует увеличение количества и качества иллюстративного материала. 

9) Высокая динамика способствует эффективному усвоению материала, памяти, воображения, творчества у детей

12) Восприятия образной информации, понятной детям, которые пока не владеют навыками чтения и письма;

13) Формирование у детей рефлексии. Учебные задания дают возможность наглядно представить результат своих действий, возможность исправить ошибку, если она сделана;

14) Развитие таких волевых качеств, как самостоятельность, собранность, усидчивость (т.к. решая проблемную задачу, ребенок стремится к достижению положительного результата, подчиняет свои действия поставленной цели).

Решение учебных и коррекционных задач с помощью компьютерных игр встраивается в систему общей коррекционной работы в соответствии с индивидуальными возможностями, коррекционно-образовательными потребностями ребенка, а так же с учетом рекомендаций СанПиН.

При отборе игр следует учитывать ряд требований ФГОС, предъявляемых к развивающим и обучающим программам, применяемым на занятиях:

— соответствие возрастным особенностям;

— занимательность;

— грамотность;

— создание ситуации успеха;

— достижение цели;

— стимулировать познавательно-речевое развитие детей;

— объекты, воспроизводимые на экране должны быть достаточными по размеру, знакомы детям;

— текст задания должен озвучиваться диктором, либо взрослым;

— задания должны быть интересны, понятны, просты в управлении;

— соответствовать высокому техническому уровню: развивать, давать знания, обучать в незатейливой игровой форме;

— использование разнообразных компьютерных игр;

— должны носить исследовательский характер;

— задания должны развивать широкий спектр навыков и представлений.

Применение  интерактивных игр в процессе коррекции речи у детей позволяет сочетать коррекционные и учебно-развивающие задачи, учитывая закономерности и особенности психического развития детей.

Развивающие компьютерные  игры  я использую на индивидуальных коррекционных  занятиях. 

Работа состоит из трёх этапов.

На первом этапе выявила,  какие задания вызывают  у детей затруднения: не слышит звук в слове, не может определить место звука в слове, слышит слово неправильно, не может дифференцировать твёрдый и мягкий звуки и т.д. 

На втором этапе  каждому ребёнку, в зависимости от проблемы,  подобрала определённую игру и включила в ход индивидуального занятия ( игра длится не более 3 – 4 минут) по принципу «от простого – к сложному»  Например, на развитие фонематического слуха  проводятся такие игры, как «Две принцессы», «Волк и овцы», «Грибники», на выделение ударной гласной  - игры «Цветочный базар», «Паровозики», на  определение места выбранного звука в слове  подбирается игра «Находчивая буква»,  на  соотнесение гласного звука с буквой  проводится игра «Бедный дракончик и т.д.

Следующий этап работы – включаю игру, ребёнок слушает инструкцию, если инструкция не понятна для ребёнка, разбираем задания вместе.  Затем ребенок выполняет действия самостоятельно под контролем взрослого. 

Возвращаясь к одной и той же игре, мы можем увидеть прогресс ребенка, что он усвоил, а что нет.    

Практический  показ действий на примере двух игр.

Сейчас более подробно расскажу как выполнять задания в процессе интерактивной игры  «Меткий стрелок». (Интерактивная игра «Меткий стрелок»)

Так же интерактивные игры я использую и на подгрупповых коррекционных занятиях, используя сенсорный стол МАО. В зависимости от определенной игры дети либо делятся на две команды, либо выбирают ответ друг за другом. В этом случае дети учатся работать в команде, оценивать себя и других, переключать свое внимание.

На  занятиях со всем классом наиболее эффективно использовать презентации. 

Предлагаю посмотреть  пример игры на закрепление знаний у детей по лексической теме «Одежда. Обувь. Головные уборы»

- В начале каждой игры  описаны цели и задачи.

- Далее – начинается сама игра. Дети выполняют действия. Например, нужно   найти и назвать обувь.

-  Если ребёнок выполняет задание верно, педагог показывает поощрительный слайд «Молодец!»

- Второе задание: нужно найти и назвать одежду.

- «Молодец!»

- Следующее задание: назови одним словом предметы

- Даётся правильный ответ «Головные уборы»

- Затем идут загадки на эту же тему 

а) Сапоги;

б) Шапка;

в) Варежки

- Поощрительный слайд «Молодец!»

В результате обучения, с использованием интерактивных игр учащиеся приобретают знания и навыки:

-логически рассуждать, пользуясь приёмами анализа, сравнения, обобщения, классификации, систематизации;

- увеличивается скорость и гибкость мышления;
-  умеют выделять существенные признаки и закономерности предметов;

- сравнивают предметы, понятия;

- обобщают и классифицируют понятия, предметы, явления;

- определяют отношения между понятиями или связи между явлениями и понятиями;

- учатся концентрировать, переключать своё внимание;

- развивают свою память;

- улучшается уровень пространственной сообразительности, зрительно-моторной координации;

- умеют копировать, различать цвета, умеют анализировать и удерживать зрительный образ;

- самостоятельно выполняют задания;

- осуществляют самоконтроль, оценивают себя, ищут и исправляют свои ошибки;
   - решают простые логические задачи на развитие способностей рассуждать;
   - находят несколько способов решения задач;

   - составляют связные рассказы;

   - умеют  работать в группе (при групповых формах работы).

Уважаемые коллеги, такие игровые  задания на любую тему вы очень легко сможете разработать сами. Задания  можно подбирать различные, в зависимости от того, какой будет цель занятия и какие знания вы хотите дать, или закрепить у детей. Разработав достаточное количество игр, презентаций, можно в дальнейшем составить свою медиатеку и использовать её во всех областях воспитательно – образовательного процесса.

Я очень надеюсь, что развивающие интерактивные игры помогут Вам сделать индивидуальные  занятия с детьми интересными для них, подарят новые творческие идеи и  еще… помогут готовиться к урокам  быстро и  легко. 

Я буду рада, если и Вы в играх найдете много ценного и интересного, а  Ваши дети полюбят их!    
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