
1 

 

Муниципальное автономное общеобразовательное учреждение 

«Лицей №142 г. Челябинска» 

 

 

 

 
ЛЕГО-КОНСТРУИРОВАНИЕ  

И ОБРАЗОВАТЕЛЬНАЯ РОБОТОТЕХНИКА  

В УРОЧНОЙ И ВНЕУРОЧНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ 

 
 

Сборник 
учебно-методических материалов 

 

 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

Челябинск, 2016 г.



2 

 

УДК 621.396 : 600.25 

ББК 32.816 : 74.200.585.01 

Л 38 

 

Редакционная коллегия:  

Сергеева Светлана Сергеевна, директор МАОУ «Лицей №142 г. Челя-

бинска» 

Власова Ольга Сергеевна, руководитель центра образовательной робо-

тотехники МАОУ «Лицей №142 г. Челябинска» 

Пискунова Ольга Васильевна, заместитель директора по научно-

методической работе МАОУ «Лицей №142 г. Челябинска»  

 

ЛЕГО-конструирование и образовательная робототехника в урочной и 

внеурочной деятельности: сборник учебно-методических материалов / 

МАОУ «Лицей №142 г. Челябинска»; [сост.: Сергеева Светлана Сергеевна, 

Власова Ольга Сергеевна, Пискунова Ольга Васильевна]. – Челябинск : Изд-

во Цицеро, 2016. – 156 с. 

ISBN 

 

В сборнике учебно-методических материалов отражен опыт творче-

ской группы педагогов МАОУ «Лицей №142 г. Челябинска» по использова-

нию в учебной деятельности дидактического потенциала конструирования и 

робототехники. Материалы сборника позволяют организовать работу как на 

уроках окружающего мира, физики, технологии, математики, литературного 

чтения, так и во внеурочной деятельности с применением элементов кон-

струирования и технологий образовательной робототехники. 

Сборник учебно-методических материалов рекомендован к использо-

ванию педагогическим работникам, реализующим программы начального 

общего образования и основного общего образования, методистам, студен-

там педагогических вузов и колледжей, а также лицам, интересующимся во-

просами образования на современном этапе его развития. 

 

Рецензенты: Зуева Ф.А. – доктор педагогических наук, доцент, профессор  

кафедры естественно-математических дисциплин ГБУ ДПО 

ЧИППКРО 

Л.Ю. Овсяницкая – кандидат технических наук, доцент 

кафедры прикладной информатики и математики Ур СЭИ 

(филиал) 

 

ISBN 978-5-91283-683-1 
© Муниципальное автономное  

общеобразовательное учреждение 

«Лицей №142 г. Челябинска» 



3 

 

Содержание 

 

I. Уроки математики: 

1. Михайлова Т. М., «Длина. Дециметр», 1 класс                                             4 

2. Михайлова Т. М., «Величины. Объём», 2 класс                                          15 

3.  Власова, О. С., «Скорость, время, расстояние», 3 класс                           28 

II. Интегрированные уроки «Окружающего мира» и «Технологии»: 

1. Власова О. С., «Учимся быть самостоятельными», 1 класс                      38 

2. Власова О. С., Чудина Т.В., «Планеты Солнечной системы», 2 класс      43 

3. Власова О. С., Чудина Т. В., «Путешествие в дальние страны – Африка», 

2 класс                                                                                                           50 

III. Интегрированные уроки литературного чтения и технологии: 

1. Михайлова Т. М., «Создай свою историю. Иллюстрация сказки 

«Колобок», 3 класс                                                                                       57 

2. Михайлова Т. М., «Создай свою историю. История девочки Юли»,            

3 класс                                                                                                           64 

3. Супереко Н. В., «Русские народные сказки. Иллюстрация сказки «Кот и 

лиса»                                                                                                             72 

IV. Уроки технологии:  

1. Чудинова М. А., «Симметричность Лего-моделей. Моделирование 

бабочки», 1 класс                                                                                         79 

2. Пятин А. В., «Шаговые электрические двигатели. Изучение принципа 

работы шагового электродвигателя на примере модуля «Рука робот»,      

8 класс                                                                                                           84  

V. Урок физики:  

1. Павлова Н. И., «Равномерное прямолинейное движение», 7 класс          88 

VI. Внеурочные занятия: 

1. Миннимуллина И. Р., «Зоопарк. Конструирование и программирование 

животных с помощью конструктора LEGO WeDo», 2 класс                     94 

2. Кулябов К. С., «Спасение от Великана», 2 класс                                       98 

3. Миннимуллина И. Р., «Я помню! Я горжусь!». Конструирование и 

программирование танка», 3 класс                                                           103 

4. Кулябов К. С., «Механический манипулятор», 5-7 классы                      107 

Приложения                                                                                                     116 

 



4 

 

Михайлова Татьяна Михайловна 

учитель начальных классов высшей квалификационной категории 

МАОУ «Лицей №142 г. Челябинска» 

Технологическая карта урока математики на тему: «Длина. Дециметр» 

 

1. Педагогическое обоснование урока: 

Показать на примере урока математики возможности встраивания образовательной робототехники, используя 

конструктор LEGO с целью повышения мотивации учащихся к изучению предмета, показывая на примере исполь-

зования ЛЕГО-моделей, практическую значимость знаний, получаемых на уроке.  

Предмет, класс Математика, 1 класс 

Тема Длина. Дециметр  

Тип учебного занятия Усвоение новых знаний 

Дидактическая цель 

 

Создать ситуацию, при которой у учащихся появится интерес к «открытию» новой ве-

личины дециметр и использованию понятия дециметр в процессе различных практи-

ческих занятий 

Планируемые результаты 

 

 

Личностные результаты  

– формировать учебно-познавательный интерес к новому учебному материалу и спо-

собам решения новой частной задачи; 

– формировать способность к самооценке на основе критерия успешности учебной 

задачи. 

Метапредметные результаты 

– принимать и сохранять учебную задачу;  

– строить речевое высказывание в устной форме;  



5 

 

– осуществлять анализ объектов с выделением существенных признаков;  

– договариваться и приходить к общему решению в совместной деятельности.  

Предметные результаты 

– использовать в учебной деятельности единицу измерения – дециметр;  

– переводить сантиметры в дециметры и выполнять обратные действия;  

– производить арифметические действия с величинами, решать практические задачи 

Структура занятия  Актуализация знаний учащихся, фиксация затруднения в пробном действии, форму-

лирование темы урока, первичное закрепление знаний, включение в систему знаний, 

самостоятельная работа с проверкой по эталону, итог урока, рефлексия учебной дея-

тельности, самооценка деятельности на уроке 

Основные понятия Величины, сантиметр, дециметр 

Межпредметные связи Русский язык. Технология 

Ресурсы: 

основные 

 

 

 

дополнительные 

– учебник «Математика» Петерсон Л.Г., 1кл, кирпичики конструктора Лего для со-

здания моделей, технологические карты для сборки моделей из кирпичиков Лего 

(Приложение 1, 2), мерки длиной 1дм и 1 см (зелёного и красного цвета) на каждого 

ученика; презентация к уроку (Приложение 3); карточки с планом работы 12 шт. 

(Приложение 4),  

– полоски-«светофорики» красного, желтого, зелёного цвета для рефлексии, АРМ 

учителя, проектор 

Организация пространства Работа в паре, индивидуальная, фронтальная 
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2. Содержание урока и деятельность участников образовательной деятельности 

Этап урока Содержание урока 
Деятельность 

учащихся 

Деятельность 

учителя. 
УУД 

1. Эмоцио-

нальный 

настрой 

– Улыбнитесь друг другу. Подарите свои 

улыбки мне. 

– Спасибо. Ваши улыбки располагают к 

приятному общению, созданию хорошего 

настроения. 

– Я рада видеть ваши весёлые глазки. Ви-

жу, что вы готовы к работе. У меня сегодня 

таинственное и радостное настроение, по-

тому что мы отправляемся с вами в оче-

редное путешествие по Великой Стране 

Математики (Слайд 1. Приложение 3).  

– Сегодня мы будем настоящими исследо-

вателями, а вы знаете кто такие исследова-

тели? 

– Исследователь – это человек, занимаю-

щийся научными исследованиями, зани-

мающийся чем-либо. Исследователь – это 

человек, создающий или открывающий 

новые знания. Девизом нашего урока бу-

дет «Нас ждут великие дела!». Как вы по-

нимаете эти слова? Для открытия нового 

мы будем: наблюдать, сравнивать, анали-

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Свободные вы-

сказывания детей.   

 

 

 

 

 

 

Свободные вы-

сказывания детей 

Учитель дает по-

ложительный 

эмоциональный 

настрой на урок. 
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зировать, делать выводы (карточки на дос-

ке). 

2. Актуали-

зация знаний 

учащихся 

На экран проектируются слова: слагаемое, 

сантиметр, килограмм, литр (Слайд 2) 

– Прочитайте записи: какое слово является 

лишним? 

– Как называются оставшиеся слова?  

– Что такое величина? 

 

 

 

 

 

 

 

– Какие величины мы уже знаем?  

 

– Какую величину можно измерить в ки-

лограммах? В литрах? 

 

– Что можно измерять в сантиметрах? 

 

 

 

 

 

 

 

 

–  Величины. 

Дети рассказы-

вают определе-

ние: «Свойства 

предметов, по ко-

торым их можно 

измерять, сравни-

вать, складывать 

и вычитать». 

– Длина, масса, 

объём. 

– В килограммах 

– массу, в литрах 

– объём. 

Учащиеся выска-

зывают свои ва-

рианты: «линии, 

небольшие по-

верхности». 

Учитель органи-

зует деятельность 

учащихся по ак-

туализации зна-

ний 

Познавательные 

УУД 

формируем уме-

ния извлекать ин-

формацию из 

схем, таблиц; 

представлять ин-

формацию в виде 

схемы; выявлять 

сущность, осо-

бенности объек-

тов. 

Коммуникатив-

ные УУД 

формируем уме-

ния слушать и по-

нимать других; 

строить речевое 

высказывание в 

соответствии с 

поставленными 

задачами 
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– Где эти измерения нам могут пригодить-

ся в жизни? 

 

Предполагаемый 

ответ учащихся: 

«На уроках труда, 

при измерении 

чего-либо». 

3. Фиксация 

затруднения 

в пробном 

действии. 

Задание про-

блемного ха-

рактера. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Построение 

выхода из 

затруднения 

Сейчас прослушайте задачу: «Зина и Костя 

очень любят складывать из деталей «Лего» 

различные фигурки, игрушки, здания.  Од-

нажды они решили узнать длину балки из 

конструктора. Зина быстрее справилась с 

измерением, чем Костя. Почему?»  

(Слайд 4) 

 

 

 

 

 

 

 

 

– Кто из вас был прав, мы узнаем чуть 

позже, а сейчас другая ситуация. У вас на 

столах стоят коробки с деталями Лего-

конструктора. Я предлагаю вам собрать из 

деталей животное: крокодила или львенка. 

 

 

 

Предполагаемые 

ответы детей:  

– Разные по 

длине панели; 

Костя долго при-

спосабливался к 

измерению; поль-

зовались разны-

ми мерками; Зина 

была старше и 

справилась быст-

рее.  

– Дети констру-

ируют животных 

по схемам из 

технологической 

карты (Приложе-

 

 

 

Учитель фикси-

рует на доске 

свободные выска-

зывания детей. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Учитель органи-

зует деятельность 

учащихся по 

наблюдению над 

измерением верх-

Познавательные 

УУД 

формируем уме-

ния на основе 

анализа объектов 

делать выводы; 

устанавливать 

аналогии; обоб-

щать и классифи-

цировать по при-

знакам. 

Коммуникатив-

ные УУД 

формируем уме-

ния оформлять 

свои мысли в уст-

ной форме; сов-

местно договари-

ваться о правилах 

общения и пове-
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Договоритесь между собой о том, какое 

животное вы будете собирать. 

– Где содержат животных в зоопарке?  

(Слайд 5) 

– Что необходимо, чтобы правильно раз-

местить животное в вольере?  

 

– Измерьте животных. При измерении ис-

пользуйте 2 мерки: красную (1см) и зелё-

ную (10см). Работать вы будете в парах.  

Обратите внимание: какой меркой удобнее 

измерять животных? 

– Договоритесь, какой меркой будет рабо-

тать каждый из вас. При работе пользуй-

тесь планом, который лежит у вас на пар-

тах, и четко выполняйте работу по шагам. 

План. 

1. Измерьте каждое сначала красной 

меркой, потом зелёной. 

2. Запишите каждый свой результат.  

Крокодил Львенок 

Красная мерка …... Зелёная мерка …… 

Красная мерка …... Зелёная мерка …… 

3. Сделайте вывод: «Измерять крокоди-

ла и львенка удобнее __________ меркой» 

ние 1, 2). 

 

– В вольерах. 

 

– Необходимо 

знать его разме-

ры. 

 

 

 

 

 

Дети договари-

ваются и распре-

деляют мерки. 

 

 

 

 

 

 

Дети читают план 

и производят из-

мерения, фикси-

руя их в плане.  

ней грани учеб-

ника 

дения 
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(Приложение 4). 

– Какой вывод у вас получился? Почему? 

– Вернёмся к нашим предположениям о 

измерениях Зины и Кости.  Кто из вас был 

прав в своих предположениях? (Слайд 4) 

 

 

Учащиеся озву-

чивают свои из-

мерения. 

Вывод: чем длин-

нее мерка, тем 

удобнее произво-

дить измерения 

больших предме-

тов 

4. Формули-

рование те-

мы урока 

– Мы сегодня пользовались 2 мерками. 

Как выдумаете, чему равна красная мерка? 

– А теперь, работая в паре, передвигая 

красную мерку, узнайте длину зелёной 

мерки.  

10см = 1дм 

1дм = 10 см (Слайд 7) 

– Какова тема нашего урока?  

Дециметр (1дм) 

– Для чего же люди выделили такую еди-

ницу? 

– 1 сантиметр 

 

– Дети передви-

гают мерку, фик-

сируя её, и вы-

числяют длины 

зелёной мерки 

– Дециметр 

 

Дети свободно 

высказываются 

Учитель органи-

зует деятельность 

по фиксации но-

вого знания 

Личностные 

УУД 

формируем уме-

ние определять и 

высказывать са-

мые простые, об-

щие для всех лю-

дей правила. 

Регулятивные 

УУД 

формируем уме-

ния определять 

цель деятельности 

на уроке; опреде-

5. Физми-

нутка 

На болоте две подружки,  

Две зелёные лягушки  

Рано утром просыпались,  

Дети дружно вы-

полняют зарядку 

Учитель органи-

зует физминутку. 
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Полотенцем растирались.  

Ножками потопали,   

Ручками похлопали,  

Вправо, влево наклонились   

И обратно возвратились.  

Вот здоровья в чём секрет.  

Вам друзья «физкульт. привет». (Слайд 7) 

лять успешность 

выполнения свое-

го задания в диа-

логе с учителем 

6. Первичное 

закрепление 

знаний 

– А теперь решим несколько задач жиз-

ненного характера.  

(Слайд 8) (фронтальная работа) 

– Миша из кубиков конструктора ЛЕГО 

построил платформу для карусели длиной 

4дм и шириной 2дм. Помогите ему узнать, 

чему равны стороны платформы в санти-

метрах? Чему равна сумма длин сторон 

платформы?  

 

– Серёжа и Петя собрали две Лего – ма-

шины. Первая машина проехала 5дм, вто-

рая – 4дм. На сколько дециметров первая 

машина обогнала вторую? Какой путь про-

ехали машины вместе? (Слайд 9) 

 

 

Дети записывают 

решение задач на 

маркерных дос-

ках. 

4дм = 40см  

2дм = 20см  

4дм+2дм+4дм+ 

+2дм=10дм 

Рассуждение де-

тей:  

– Чтобы узнать 

насколько одно 

число больше 

другого, нужно 

из большего чис-

ла вычесть 

Учитель органи-

зует деятельность 

и оказывает по-

мощь детям, ис-

пытывающим за-

труднение при 

решении приме-

ров на преобразо-

вание, сравнение, 

сложение и вычи-

тание единиц из-

мерения. 

Регулятивные 

УУД 

формируем уме-

ния оценивать 

учебные действия 

в соответствии с 

поставленной за-

дачей; определять 

успешность вы-

полнения своего 

задания в диалоге 

с учителем; осу-

ществлять позна-

вательную и лич-

ностную рефлек-

сию 
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меньшее. Значит 

нужно   

 5дм – 4дм = 1дм.  

Ответ: первая 

машинка обогна-

ла вторую на 1дм.  

Чтобы узнать це-

лое нужно сло-

жить его части.  

Значит:  

5дм + 4дм = 9дм  

Ответ: 9дм про-

ехали машинки 

вместе. 

7. Включе-

ние в систе-

му знаний 

Учебник стр.52, № 1, 2  

Мы уже знаем, что величины можно срав-

нивать, вычитать и складывать. Сегодня 

ещё мы научимся их преобразовывать.   

 

 

 

 

 

 

 

(Работа прово-

дится с прогова-

риванием по це-

почке). 

№1  

2дм = 20см  

3дм = 30см  

4дм = 40см  

5дм = 50см   

6дм = 60см  

8дм = 80см  
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Решим задачу стр. 52, № 6  

Прочитайте задачу. Что известно? Что 

нужно найти?  

Составим краткую запись и решим задачу. 

 

№2  

50см = 5дм  

10см = 1дм  

70см = 7дм  

90см = 9дм  

60см = 6дм  

40см = 4дм 

Купила – 5дм и 

4дм  

Израсходовала –

30см  

Осталось –? см  

5дм = 50см  

4дм = 40см  

1) 50см + 40см = 

90 см – ленты ку-

пила Таня  

2) 90см – 30см = 

60 см  

Ответ: 60см лен-

ты осталось у Та-

ни 

8. Самостоя-

тельная ра-

бота с про-

(Слайд 10) Дифференцированное задание  

Базовый уровень 

Учебник стр. 52, № 4,5   

Проверка по эта-

лону на слайде 
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веркой по 

эталону 

Повышенный уровень  

3дм + 20см + 4дм – 70см = …дм 

50см – 2дм + 6дм - 40см = …дм 

9. Итог уро-

ка. Рефлек-

сия учебной 

деятельности  

  

10. Само-

оценка дея-

тельности на 

уроке 

– Какое открытие вы совершили? Что по-

могло вам сделать вывод? 

– Чему равен 1дм? 

– Для чего люди придумали такую едини-

цу измерения? 

Построим «Речку знаний» 

–  (Сегодня на уроке я узнал(а) …  

– Сегодня на уроке я научился(лась) ... 

– Самым неожиданным для меня стало ...  

– Сегодня на уроке осталось непонятным 

...  

– Сегодня на уроке я был(а) (каким уче-

ником?) (Слайд 11) 

Дети свободно 

высказываются. 

 

 

 

Дети выкладыва-

ют своими полос-

ками-

«светофориками» 

«Речку знаний», 

показывая свою 

работу на уроке 

Учитель органи-

зует деятель-

ность. 

Регулятивные 

УУД 

формируем уме-

ние осуществлять 

познавательную и 

личностную ре-

флексию 
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Михайлова Татьяна Михайловна 

учитель начальных классов высшей квалификационной категории 

МАОУ «Лицей №142 г. Челябинска» 

Технологическая карта урока математики на тему: «Величины. Объём» 

 

1. Педагогическое обоснование урока  

Показать на примере урока математики возможности использования образовательного конструктора Лего в про-

цессе практической работы по созданию моделей и проведения в ходе урока с ними исследований с целью решения 

учебных проблем и повышения мотивации учащихся к освоению материала урока. 

Предмет, класс Математика, 2 класс 

Тема Величины. Объём 

Тип учебного занятия Усвоение новых знаний 

Дидактическая цель Создать ситуацию, при которой у учащихся появится интерес к «открытию» нового 

понятия «объём», новых единиц измерения объёма и использование этих понятий в 

процессе решения различных практических заданий 

Планируемые результаты Личностные результаты  

– формирование учебно-познавательного интереса к новому учебному материалу и 

способам решения учебной задачи. 

Метапредметные результаты 

– принимать и сохранять учебную задачу;  

– планировать своё действие в соответствии с поставленной задачей и условиями её 

реализации, в том числе во внутреннем плане;  

– строить речевое высказывание в устной и письменной форме;  
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– осуществлять анализ объектов с выделением существенных и несущественных при-

знаков; 

– договариваться и приходить к общему решению в совместной деятельности.  

Предметные результаты 

– использовать в учебной деятельности единицы измерения объёма – 1 см³, 1 дм³, 1 м³;   

– применять формулу нахождения объёма при решении практических задач;  

– производить арифметические действия с величинами 

Основные понятия Объём, длина, ширина, высота, 1 см³, 1 дм³, 1 м³ 

Межпредметные связи Русский язык, уроки труда 

Ресурсы: 

основные 

дополнительные 

Учебник «Математика». Петерсон Л.Г., 2 кл., стр. 60-62, модели конструкторов Lego, 

линейки на каждого ученика. АРМ учителя, проектор. 

Модели из деталей конструктора ЛЕГО в форме параллелепипеда разных размеров 

Организация пространства Фронтальная, работа в паре, группе, индивидуальная 

 

2. Содержание урока и деятельность участников образовательной деятельности 

Этап урока Содержание урока 
Деятельность 

учащихся 

Деятельность 

учителя 
УУД 

1. Организа-

ционный 

момент 

Как важно уметь без ошибок считать  

И цифры правильно писать,  

Потому что без точного счёта  

Не сдвинется с места любая работа,  

Так всё устроено в мире  

На великой чисел силе.  

 

 

 

 

 

 

Учитель даёт по-

ложительный 

настрой на урок 
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– Проверьте, всё ли необходимое есть у 

вас на партах. Начинаем урок. 

Дети проверяют 

свою готовность 

к уроку. 

2. Актуали-

зация зна-

ний 

Индивидуально на карточках дети реша-

ют уравнения:  

Х ∙ 5 = 45                120 : Х = 2 

258 – Х = 123           Х ∙ 80 = 480 

Х + 56 = 200 

На экран проецируются примеры  

В (15 : 5) ∙ 4 = Ч 16 : 8 + 52 = 

Л 4 ∙ (700 : 100) = И 49 : 7 + 32 = 

А 9 ∙ 5 ∙ 10 = И 7 * 10 + 48 = 

Е 600 : (5 ∙ 6) = Н 360 : 6 * 7 = 

– Расположите ответы в порядке возрас-

тания  

Ключ(1): 12, 20, 28, 39, 54, 118, 420, 450   

Далее учащиеся, которые решали уравне-

ния, выходят, выбирают карточки с отве-

тами, на обратной стороне которых напи-

саны буквы. 

Ключ (2): 6, 9, 60, 135, 144 

– Какова тема нашего урока?  

 

 

 

 

 

 

 

Учащиеся на ин-

дивидуальных 

переносных дос-

ках показывают 

результаты, вы-

страивая буквы, 

дети получают 

слово «Величи-

на»  

Ребята выстраи-

вают слово 

«Объём» 

 

 

– Величины. 

Объём.  

 

 

 

 

Учитель фикси-

рует ответы  

примеров на дос-

ке 

 

 

 

 

Познаватель-

ные: 

моделирование-

преобразование 

объекта в мо-

дель. 
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– Составим план работы на уроке  

1) Повторим известные понятия.  

2) Откроем новое знание  

3) Будем учиться его применять (решать 

задачи), примеры. 

Ребята называют 

этапы урока 

 

Регулятивные:  

планирование 

последователь-

ности промежу-

точных целей с 

учётом конечно-

го результата. 

 

 

 

 

 

Познаватель-

ные:  

построение ло-

гической цепи 

рассуждений; 

формулирование 

проблемы. 

 

 

Регулятивные:  

постановка учеб-

ной задачи на 

3. Фиксация 

затруднения 

в пробном 

действии 

– Вспомните, что такое величина?  

 

 

 

 

 

 

 

– Какие величины вы знаете?  

 

  

 

 

 

– С помощью чего можно измерить вели-

чину?  

 

 

– Для чего используют единицу объёма – 

литр?  

Дети дают опре-

деление величи-

ны (Свойство 

предмета кото-

рое можно изме-

рить и результат 

выразить чис-

лом)  

Длина – см, дм, 

м  

Масса – кг  

Площадь – 1 см, 

1 дм, 1 м 

Объём – литр 

– С помощью 

мерок, чертёж-

ных инструмен-

тов, на глаз.  

– Для измерения 

объёма жидкости 
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– Как вы думаете, можно ли измерить 

объём твёрдых тел? 

 

 

– Что у нас возникло? 

и воздуха.  

– Да, объём из-

мерить можно.  

– Нет, объём 

измерить нельзя 

– Противоречие, 

затруднение, 

проблема. 

 

Учитель на доске 

записывает:  

«Да, объём изме-

рить можно».  

«Нет, объём из-

мерить нельзя» 

 

основе соотнесе-

ния того, что уже 

известно и усво-

ено, и того что 

ещё не известно 

4. Построе-

ние выхода 

из проблемы 

– Для решения проблемы выполним не-

сколько заданий. 

На доске  

 

 

 

Рис. 1  

– Рассмотрите и назовите фигуры. Чем 

они различаются?  

  

 

 

 

 

– Что можно измерить у первой фигуры? 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

– На первом ри-

сунке – прямо-

угольник, на 

втором – куб. 

Первый рисунок 

плоский, второй 

объёмный.  

– У первой – 

длину и ширину, 

вычислить пло-

щадь и пери-

 

 

 

 

 

 

 

Учитель, обоб-

щая ответы де-

тей, подтвержда-

ет, что у первой 

фигуры можно 

вычислить пло-

щадь.  

У второй фигуры 

появляется новое 

измерение – вы-

сота. С помощью 

Познаватель-

ные:  

анализ объектов 

с целью выделе-

ния признаков 

(существенных и 

несущественых); 

осознанное и 

произвольное 

построение рече-

вого высказыва-

ния 
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– А у второй? Что можно вычислить? 

метр.  

– У второй дли-

ну, ширину и ...? 

длины, ширины 

и высоты вычис-

ляют объём раз-

личных фигур. В 

математике при-

нято обозначать 

объём фигуры 

значком V 

5. Решение 

проблемы 

Работа в паре:  

– Используя задание в учебнике на 

стр.60, №1 вычислите объём фигур. 

 Рис. 2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Познаватель-

ные:  

моделирование – 

преобразование 

объекта из чув-

ственной формы 

в модель, где вы-

делены суще-

ственные харак-

теристики  

(знаково-

символические) 

работа с инфор-

мацией. 
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– Что необходимо было найти? 

 

 

 

 

 

 

– С помощью чего вы измеряли объём 

фигуры? 

 

 

 

– Какую форму имели все эти мерки? 

 

 

 

– Приведите примеры предметов, имею-

щих форму прямоугольного параллелепи-

педа. 

 

 

– А теперь давайте вернёмся к нашему 

заданию, а) из №1. 

– Чем измеряли первую фигуру? 

– Как выдумаете, почему именно куби-

– Объёмы раз-

личных фигур.  

После заполне-

ния рамок, дети 

сообщают ре-

зультаты своих 

измерений.  

– Мы использо-

вали различные 

мерки (кубики, 

бруски, дощеч-

ки)  

– Они имели 

форму прямо-

угольного па-

раллелепипеда.  

– Учебник, 

дневник, мони-

тор системный 

блок, булка хле-

ба, пенал и др.  

 

 

– Кубиком. 

– У него все рё-

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Учитель, обоб-

щая ответы де-

Коммуникатив-

ные:  

планирование 

учебного со-

трудничества со 

сверстниками.  

Регулятивные:  

принимать и со-

хранять учебную 

задачу 
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ком удобнее всего измерять объём?  

 

Знакомство с единицами объёма. Работа с 

правилом стр.61. 

– Рассмотрите таблицу, постарайтесь за-

помнить единицы измерения объёма 

Рис. 3 

бра и грани оди-

наковые.  

 

 

Дети рассматри-

вают таблицу и 

проговаривают 

вслух единицы 

измерения объё-

ма 

тей, сообщает, 

что кубик с реб-

ром 1см называ-

ется кубическим 

сантиметром, с 

ребром в 1 дм – 

кубическим де-

циметром, с реб-

ром 1метр – ку-

бическим мет-

ром. Учитель об-

ращает внимание 

детей на обозна-

чение единиц 

измерения объё-

ма 

6. Открытие 

новых зна-

ний 

– А теперь познакомимся со способом 

вычисления объёма твёрдых тел. В этом 

нам поможет задание №2 стр. 61. 

– Поработайте в паре: заполните пропус-

ки и расскажите друг другу как вычисля-

ли объём коробки. 

 

 

 

Дети рассматри-

вают рисунки и 

заполняют про-

пуски. 

Записи детей: 

5 ∙ 2 = 10см  

Организует ра-

боту в парах, ин-

дивидуально по-

могает оформить 

записи 

 

 

 

 

Познаватель-

ные:  

моделирование – 

преобразование 

объекта из чув-

ственной формы 

в модель, где вы-

делены суще-

ственные харак-
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Рис. 4 

– Сделайте вывод, как же вычислить объ-

ём фигуры? 

 

– Сравните свой вывод с записями в 

учебнике 

 
Рис. 5 

10 кубиков  

3 таких слоя 

(5 ∙ 2) ∙ 3 =        

= 30 см³ 

 

 

 

 

– Вывод: нужно 

сначала найти 

площадь фигу-

ры, а потом 

умножить на вы-

соту 

Чтение правила в 

учебнике. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Организует ра-

боту с правилом 

теристики (зна-

ково-

символические); 

работа с инфор-

мацией. 

Коммуникатив-

ные:  

планирование 

учебного со-

трудничества со 

сверстниками 

7. Первич-

ное закреп-

ление зна-

ний 

– А теперь поучимся применять эту фор-

мулу при решении практических задач.  

Работа в группах 

– На уроке труда, работая в группах, вы 

смастерили из Лего-конструкторов баш-

ни. Попробуйте вычислить их объём. Рас-

– Измерим дли-

ну, ширину, вы-

соту башен, и 

вычислим их 

объём (планиро-

вание работы). 

Помогает пра-

вильно произве-

сти измерения в 

группах и офор-

мить вычисления 

Познаватель-

ные:  

моделирование – 

преобразование 

объекта из чув-

ственной формы 
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скажите, как будете вычислять объём? 

Рис. 6 

 

Дети производят 

измерения и за-

писывают в тет-

радях результа-

ты измерений, 

после чего про-

изводят вычис-

ления. 

Длина – 3 см  

Ширина – 3 см  

Высота – 12 см  

V – ? см³  

V = (а∙в)∙с 

(3 ∙ 3) ∙12 =      

= 108 см³ 

Ответ: 108 см³ 

объём башни. 

(Представитель 

из группы выхо-

дит и рассказы-

вает о том, как 

работала группа 

и какие резуль-

таты получила) 

 

в модель, где вы-

делены суще-

ственные харак-

теристики (зна-

ково-

символические); 

работа с инфор-

мацией. 

 

Коммуникатив-

ные:  

планирование 

учебного со-

трудничества со 

сверстниками.  

 

Регулятивные  

целеполагание, 

планирование, 

прогнозирова-

ние, контроль и 

коррекция ре-

зультата 
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8. Включе-

ние в систе-

му знаний 

– На уроке труда мы мастерили коробки 

из деталей конструктора ЛЕГО красного 

и зелёного цвета. Потренируемся в вы-

числении их объёма (работа в паре). 

  
Рис. 7 

 

 

– Что вы заметили?  

 

Самостоятельная работа над задачами 

 из учебника стр.62, № 4 по вариантам 

Проверка по эталону на слайде  

Длина – 5см  

Ширина – 4см  

Высота – 9см. 

Объём – ? 

V = (4 ∙ 5) ∙ 9 =  

=180(дм³) 

Ответ: 180 дм³ 

объём зелёной 

коробки  

Длина – 9 см  

Ширина – 4см  

Высота – 5см  

Объём – ? 

V = (4 ∙ 5) ∙ 9 = 

= 180 (дм³) 

Ответ: 180 дм³ 

объём красной 

коробки.  

Дети записывают 

краткое условие 

задач, решение и 

ответы  

А) Длина – 5м  

Ширина – 4м  

Высота – 3м  

Помогает пра-

вильно произве-

сти измерения в 

парах и офор-

мить вычисления 

Познаватель-

ные:  

моделирование – 

преобразование 

объекта из чув-

ственной формы 

в модель, где вы-

делены суще-

ственные харак-

теристики  

(знаково-

символические), 

работа с инфор-

мацией. 

 

Коммуникатив-

ные:  

планирование 

учебного со-

трудничества со 

сверстниками. 

Регулятивные: 

целеполагание, 

планирование, 

прогнозирова-
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V = (а ∙ в) ∙ с 

(5 ∙ 4) ∙ 3 =       

= 60 (м³) 

Ответ: 60 м³ объ-

ём фигуры.  

Б) Длина – 8 см  

Ширина – 8 см  

Высота – 1 дм = 

= 10см  

V = (а∙в)∙с 

(8 ∙ 8) ∙ 10 =     

= 640 (см³) 

Ответ: 640 см³ 

объём фигуры. 

ние, контроль и 

коррекция ре-

зультата 

9. Решение 

задач на по-

вторение 

– А теперь потренируемся в умении ре-

шать примеры и уравнения (самостоя-

тельная работа) 

 

Дифференцированное задание 

Базовый уровень 

Учебник стр.62, № 5 (повторяем умноже-

ние и деления на 10, 100)  

 

 

 

 

 

 

Взаимопроверка 

 

 

 

Учитель органи-

зует выполнение 

разноуровневых 

заданий для от-

работки вычис-

лительных навы-

ков 

Познаватель-

ные  

выбор наиболее 

эффективных 

способов реше-

ния задач в зави-

симости от кон-

кретных усло-

вий; рефлексия 

способов дей-
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Рис. 8 

Повышенный уровень 

Решение уравнений № 7 (2 ученика у дос-

ки скрыты) Работа по рядам.  

Х + 127 + 359 = 784        46 + у + 857 = 903 

 

 

 

Проверка по ре-

шению на доске. 

ствия, контроль 

и оценка резуль-

татов деятельно-

сти 

10. Итог 

урока 

– А теперь вернёмся к проблеме нашего 

урока: Можно ли измерить объём твёр-

дых тел? 

– Что для этого необходимо сделать? 

– Да, объём 

твёрдых тел из-

мерить можно. 

– Необходимо 

умножить пло-

щадь основания 

на высоту 

 . 

11. Рефлек-

сия 

1. Сегодня на уроке я узнал(а) … 

2. Сегодня на уроке я научился(лась) ... 

3. Самым неожиданным для меня стало ... 

4. Сегодня на уроке осталось непонятным 

... 

5. Сегодня на уроке я был(а) (каким уче-

ником?) … 

Свободные вы-

сказывания детей 

 Познаватель-

ные  

Рефлексия спо-

собов действия, 

контроль и оцен-

ка результатов 

деятельности 

12. Домаш-

нее задание 

– Найти объём небольшой коробки, име-

ющей форму прямоугольного параллеле-

пипеда. Уч.стр.62, № 6 

   



28 

 

Власова Ольга Сергеевна, 

руководитель центра образовательной робототехники  

МАОУ «Лицей №142 г. Челябинска» 

Технологическая карта урока математики на тему: «Скорость, время, расстояние» 

 

1. Педагогическое обоснование урока  

Показать на примере урока математики возможности встраивания образовательной робототехники, используя 

конструкторы Lego Mindstorms Educatiоn NXT, с целью повышения мотивации учащихся к изучению предмета, по-

казывая на примере использования ЛЕГО-моделей, практическую значимость знаний, получаемых на уроке матема-

тики. 

Предмет, класс Математика, 3 класс 

Тема Скорость, время, расстояние 

Тип учебного занятия Усвоение новых знаний 

Дидактическая цель 

 

Создать ситуацию, при которой у учащихся появится интерес к «открытию» новой 

величины скорость и использованию понятия скорость в процессе выполнения разных 

практических заданий 

Задачи урока: – сформировать у учащихся представление о новой величине «скорость» и единицах ее 

измерения; 

– выявить зависимость между величинами скоростью, временем, расстоянием на 

основе исследования графических моделей; 

– формировать умение решать задачи на нахождение скорости по известным 

расстоянию и времени; 

– совершенствовать вычислительные навыки 
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Планируемые результаты Личностные результаты  

– формировать учебно-познавательный интерес к новому учебному материалу и спо-

собам решения новой задачи; 

– формировать мотивационную основу учебной деятельности, учебно-познавательные 

и внешние мотивы; 

– формировать способность к самооценке на основе критерия успешности учебной за-

дачи. 

Метапредметные результаты 

– планировать свое действие в соответствие с поставленной задачей и условиями ее 

реализации; 

– формулировать собственное мнение и позицию; 

– приходить к общему решению в совместной деятельности; 

– строить понятные высказывания; 

– осуществлять контроль по результату. 

Предметные результаты 

– устанавливать зависимость между величинами скорость, время, расстояние, пред-

ставленными в тексте задачи;  

– выбирать и объяснять выбор соответствующих действий, используя разные единицы 

измерения величины скорость км/ч, м/мин и т.д. 

Основные понятия Скорость, время, расстояние, движение равномерное прямолинейное 

Межпредметные связи Окружающий мир 

Ресурсы: 

 

Действующие модели из конструкторов Lego Mindstorms Education; карточки и памятки 

для учащихся; памятки «Единица измерения скорости» (Приложение 5); презентация к 

уроку (Приложение 6); АРМ учителя; проектор; 
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– Петерсон Л.Г.: Математика. 3 класс. 3 часть;  

– Петерсон Л.Г.: Математика. 3 класс: Методические рекомендации для учителей;  

– Новиков А.М.; Методология учебной деятельности. – М.: Издательство «Эгвес», 

2005. – 176 с., 2005;  

– Lego Mindstorms Education 9797 – инструкция по сборке базовой модели; 

– http://www.nxtprograms.com/spider/index.html – инструкция по сборке модели-паука 

Организация пространства Фронтальная, работа в паре, индивидуальная 

 

2. Содержание урока и деятельность участников образовательной деятельности 

Структура 

урока 
Деятельность учителя Деятельность учащегося 

Формируемые 

УУД 

 

1.Организа-

ционный 

момент 

 

 

2. Актуали-

зация  

знаний 

 

 

 

 

 

 

Начинаем урок математики. Чтобы каждый из Вас 

сделал интересные, полезные открытия Вам по-

надобятся знания, и инициатива, умения слушать 

и договариваться, приходить к общему решению 

в совместной деятельности. 

– Посмотрите на экран. Что там изображено? 

(Приложение 6, Слайд 1). 

Задача: Известно, что из Миасса в Хомутинино 

можно проехать на автобусе с пересадкой в Челя-

бинске или в Чебаркуле. Время движения между 

этими городами и поселком указано на схеме. Ка-

кой путь выгоднее, если известно, что в Челябин-

ске приходится ждать автобуса 5 мин, а в Чебар-

 

Приветствуют учителя. 

Настрой на работу на уроке. 

 

 

 

– Названия населенных пунктов 

Челябинской области: г. Челя-

бинск, г. Миасс, г. Чебаркуль и се-

ло Хомутинино. И время, за кото-

рое можно до них добраться. 
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куле – 20 мин? 

– Какая величина встретилась Вам в задаче?  

– В каких единицах измерения она выражена в за-

даче?  

– Какие еще единицы измерения времени Вы зна-

ете? (Слайд 2) 

– Составьте программу своих действий для реше-

ния задачи.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

– Можем ли мы по нашей схеме сказать, какой 

путь до Хомутинино короче? 

– Путь по-другому называют расстоянием. Как 

вы считаете, что такое расстояние? (Слайд 3) 

 

– Время.  

– В часах и минутах.  

 

– Секунда, сутки, месяц, неделя, 

год, век. 

1) Найти время, которое потребу-

ется на дорогу через Челябинск: 1 

ч 30 мин + 1 ч 20 мин + 5 мин = 2ч 

55 мин 

2) Найти время которое потребует-

ся на дорогу через Чебаркуль: 1 ч 

10 мин + 1 ч 15 мин + 20 мин = 2ч 

45 мин 

3) Сравниваем получившееся ре-

зультаты: 2ч 55 мин > 2ч 45 мин. 

Значит на дорогу через Чебаркуль 

потребуется времени меньше даже 

с учетом ожидания автобуса, по-

этому в Хомутинино ехать  выгод-

нее через Чебаркуль. 

Варианты ответов. 

 

Выслушиваем варианты ответов 

учащихся.  

 

 

Регулятивные 

УУД: планиро-

вать свое дей-

ствие в соответ-

ствие с постав-

ленной задачей и 

условиями ее ре-

ализации 
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3. Поста-

новка  

проблемы 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

– В чём измеряется расстояние?  

– Какие единицы измерения длины вы знаете? 

 

Демонстрация моделей из конструктора Лего ма-

шины №1 и №2: 

– Мы начали урок с того что вспомнили о таких 

величинах как время и длина (Слайд 4). А также 

выяснили, что принято понимать под расстояни-

ем. Все эти понятия очень важны для такого вида 

соревнований как гонки.  

Ребята на занятии по Лего-конструированию со-

брали две гоночные машины. Необходимо опре-

делить, какую из машин отправить на соревнова-

ния по гонкам. Какая характеристика важна для 

гоночной машины? 

– Чем отличаются машины? (Слайд 5) 

 

То есть, если говорить на языке математики – у 

колес разный диаметр. Может ли это повлиять на 

быстроту их движения? 

Учитель ставит модели на старт и запускает: 

– Мы запускаем две машины.  

И делаем вывод, что расстояние – 

это длина дороги, соединяющая 

начало и конец пути. 

– В единицах длины. 

– Миллиметр, сантиметр, деци-

метр, метр, километр. 

 

 

 

 

 

 

 

– Быстрота передвижения. Нужно 

определить какая из них ездит 

быстрее, ту и надо будет отправ-

лять на соревнования. 

 

– У машины №1 колеса маленькие, 

у машины №2 большие. 

Варианты ответов. 

 

 

Учащиеся наблюдают за движени-

ем машин. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Личностные 

УУД: учебно-

познавательный 

интерес к новому 

учебному мате-

риалу. 

 

Коммуникатив-

ные УУД: фор-

мулировать соб-

ственное мнение 

и позицию 
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4. «Откры-

тие»  

учащимися 

нового  

знания 

 

 

 

 

 

 

– Результат: машина №1 проехала расстояние 96 

см за 3 с, а машина №2 – 120 см за 5 с. Какая из 

них ехала быстрее, какая медленнее? 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

– Быстрее, или можно сказать с большей скоро-

стью. 

– Как Вы понимаете, что такое скорость? 

Обобщение ответов учащихся: Скоростью – 

называют расстояние, пройденное за единицу 

времени. 

– Как можно сравнить движение автомобилей, 

используя понятие скорость? 

 

– Мы можем скорость измерить и записать ре-

зультат измерения числом. Значит скорость – это 

Рассуждения учащихся: 

Машина №2 затратила больше 

времени, чем машина №1 и про-

ехала большее расстояние. Чтобы 

узнать, кто ехал быстрее, надо 

сравнить расстояние, которое каж-

дая из машин проехала за 1 секун-

ду: 

96 : 3 = 32 сантиметра в секунду 

120 : 5 = 24 сантиметра в секунду 

Машина №1 за 1 с проехала 32 см, 

а №2 – только 24 см. Значит маши-

на №1 ехала быстрее. Ее и нужно 

отправить на соревнования! 

 

 

Ответы учащихся. 

 

 

 

– Машина №1 ехала с большей 

скорость, чем машина №2. 

 

Скорость машины №1 равна 32 

см/с. Скорость машины №2 равна 
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5. Первич-

ное закреп-

ление во 

внешней 

речи 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

величина. 

– Из чего образуются единицы измерения скоро-

сти? 

Заполнение таблицы единиц измерения скорости. 

(Слайд 6) 

Памятки раздаются каждому учащемуся. (Прило-

жение 5). 

Демонстрация модели из конструктора Лего «Па-

ук». 

(Слайд 7) Задача: Кроме машин из Лего ребята 

собрали паука, который смог за 3 минуты проде-

лать путь в 180 дм. С какой скоростью передвига-

ется паук, сделанный ребятами? 

– С какими величинами встретились в задаче? 

 

 

– Чему равно расстояние, которое преодолел па-

ук?  

Составление модели к задаче: 

– Изобразите на числовой прямой расстояние, 

проделанное пауком.  

– Какое время потребовалось пауку?  

– Значение какой величины является искомым? 

– Как узнаем скорость? 

 

24 см/с. 

– Из единиц длины и времени. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Учащиеся проговаривают единицы 

измерения скорости для таблицы 

(скорость, время, расстояние). 

– Расстояние = 180 дм. 

 

 

 

 

– 3 минуты. 

– Скорость. 

– Мы должны разделить расстоя-

ние – отрезок на 3 равные части, 

 

 

 

Познаватель-

ныеУУД: исполь-

зовать знаково-

символические 

средства, в том 

числе модели и 

схемы для реше-

ния задач. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Коммуникатив-

ные УУД: прихо-

дить к общему 

решению в сов-

местной деятель-

ности; 
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– Почему делим на 3 равные части расстояние? 

(Изображение на числовой прямой). 

– Молодцы. Решая задачи на движение, мы с вами 

будем считать, что скорость в течение всего вре-

мени движения не изменяется, а движение проис-

ходит по прямой дороге. Такое движение назы-

вают равномерным прямолинейным. (Слайд 8) 

Другие виды движения Вы будете изучать в 

старших классах на уроках физики. 

Как находим скорость передвижения паука? Ка-

ким действием? Каким выражением запишем? 

Почему? 

(Слайд 9) – схема к задаче. 

Что необходимо сделать, чтобы найти скорость? 

 

Физкультминутка (Слайд 10) 

Работа с учебником 

Учебник с 2. №1 (Устное объяснение смысла по-

нятия скорость в предложениях.) 

а) Самолет летит со скоростью 800 км/ч.  

И т.д. по заданию. 

– При каком условии можно сравнивать, склады-

потому что скорость – это расстоя-

ние, пройденное за единицу време-

ни. 

– Потому что паук движется с оди-

наковой скоростью. 

 
 

 

 

180 : 3 = 60 дм 

Значит за 1 минуту он преодолевал 

расстояние 60 дм. Его скорость 60 

дм/мин. 

– Чтобы найти скорость, нужно 

расстояние разделить на время. 

 

 

Устные ответы учащихся: 

 

– Каждый час самолет пролетает 

800 км.  

– Поскольку скорость – это вели-

чина, то сравнивать, складывать и 

строить понят-

ные высказыва-

ния. 

Познавательные 

УУД: строить ре-

чевое высказы-

вание в устной 

форме. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Регулятивные 

УУД: осуществ-

лять контроль по 

результату. 
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6. Самосто-

ятельная 

работа с 

проверкой 

 

 

 

7. Включе-

ние в си-

стему зна-

ний 

 

 

 

вать и вычитать скорости? 

 

Базовый уровень: 

Учебник с 2. №2 

а), б) – фронтальная работа с записью у доски.  

– Объясните решение задачи 

 

 

 

 

 

в), г), д) – самостоятельная работа по рядам. 

Проверка работы по эталону для самопроверки на 

слайде (Слайд 11). 

Повышенный уровень:  

+ Учебник с 3. №4. 

определить по спидометру скорость движения  

машины. 

Учебник с 2. №3 (Демонстрация рисунков на 

слайде) (Слайд 12). 

– Расскажите, что Вы видите на рисунке? 

–- Как Вы считаете, у кого из движущихся объек-

тов скорость наименьшая? 

– Поставьте в соответствие каждому объекту ско-

рость его движения (На слайдах появляются 

вычитать можно только тогда, ко-

гда они выражены в одинаковых 

единицах измерения. 

Учащиеся выполняют задание. 

а) Чтобы найти скорость космиче-

ского корабля, надо расстояние 56 

км разделить на время 8 с. Ско-

рость равна 7 км/с. 

б) Чтобы найти скорость улитки, 

надо расстояние 35 м разделить на 

время 7ч. Скорость равна 5 м/ч. 

Учащиеся сверяют результат с эта-

лоном. 

 

Сильные ученики выполняют до-

полнительное задание. 

 

 

 

 

 

У учащихся на столах карточки. В 

парах определяют соответствую-

щую скорость объекта и показы-

вают карточку. (карточки со скоро-

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



37 

 

 

8. Итог уро-

ка 

изображения объектов). 

–- Что нового открыли на уроке? 

 

 

 

 

 

– Что получилось / не получилось на уроке? 

– Что показалось интересным на уроке? 

Домашнее задание будет творческого характера: 

составьте задачу на нахождение скорости. Учеб-

ник, с. 3 №8, №9*, 12*. 

– Благодарю всех за работу. Урок окончен. Же-

лающие на перемене могут провести экспери-

мент: запустить паука и измерить его скорость. 

(Для эксперимента учитель предлагает восполь-

зоваться моделью паука из конструктора Лего, за-

дачу про которую решали на уроке). 

стью на партах для работы в парах) 

Познакомились новой величиной 

скорость, узнали единицы измере-

ния скорости. Научились находить 

скорость по известным времени и 

расстоянию (скорость равна рас-

стояние разделить на время). 

Ответы учащихся. 
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Власова Ольга Сергеевна, 

руководитель центра образовательной робототехники 

 МАОУ «Лицей №142 г. Челябинска» 

Технологическая карта интегрированного урока окружающего мира и технологии  

на тему: «Учимся быть самостоятельными» 

 

1. Педагогическое обоснование урока  

Показать на примере интегрированных уроков «Окружающий мир» и «Технология» возможности встраивания 

образовательной робототехники, используя конструкторы Lego Educatoin WeDo, с целью повышения мотивации 

учащихся к изучению предмета, показывая на примере использования Лего-моделей, практическую значимость зна-

ний получаемых на уроке окружающего мира. 

Предмет, класс Окружающий мир, 1 класс 

Тема Учимся быть самостоятельными 

Тип учебного занятия Комбинированный 

Дидактическая цель 

 

Выявление опасных ситуаций при использовании различных приборов, устройств и 

соблюдение правил безопасного обращения с ними 

Задачи урока: – сформулировать правила безопасного поведения в быту; 

– воспитывать повышенную внимательность, бдительность к источникам опасностей в 

доме;  

– формировать безопасное поведение,  

– развивать чувство самосохранения при возникновении опасных ситуаций, отработка 

навыков устной речи учащихся 



39 

 

Планируемые результаты Личностные результаты  

– оценивать жизненные ситуации с точки зрения общепринятых норм и ценностей; 

– самостоятельно определять и высказывать самые простые общие для всех людей 

правила поведения 

Метапредметные результаты 

– контролировать действия партнёра; 

– планировать свое действие в соответствие с поставленной задачей и условиями ее 

реализации; 

– вносить необходимые коррективы в действие после его завершения на основе его 

оценки и учёта характера сделанных ошибок. 

Предметные результаты 

– оценивать правильность поведения в быту; 

– следовать инструкциям и правилам техники безопасности; 

– выделять детали, их форму, определять взаимное расположение, виды соединения 

деталей; 

– решать простейшие задачи конструктивного характера по изменению вида и способа 

соединения деталей: на достраивание, придание новых свойств конструкции;  

– пользоваться компьютером для решения доступных учебных задач. 

– использовать при проведении практических работ инструменты ИКТ; 

– моделировать объекты реального мира с использованием механизмов, собранных из 

конструктора; 

– соотносить объёмную конструкцию с изображениями; 

– планировать, контролировать и оценивать учебные действия в процессе познания 

окружающего мира в соответствии с поставленной задачей и условиями её реализации.  
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Основные понятия Зубчатая передача, повышающая зубчатая передача 

Межпредметные связи Технология, информатика 

Ресурсы: 

 

Учебник «Окружающий мир» Вахрушев А.А. и др., 1кл, 1 ч., рабочие листы для уча-

щихся (Приложение 7), АРМ учителя, проектор, наборы конструктора LEGO WeDo 

(по количеству групп учащихся), компьютеры с установленным программным обеспе-

чением к конструктору LEGO WeDo, схема сборки «Вентилятора» (Приложение 8). 

Организация пространства Фронтальная, работа в паре, индивидуальная 

 

2. Содержание урока и деятельность участников образовательной деятельности 

Структура  

урока 
Деятельность учителя Деятельность учащегося 

Формируемые 

УУД 

 

1. Организаци-

онный момент 

2. Актуализа-

ция знаний 

3. Постановка 

цели и задач 

урока. 

Мотивация 

учебной 

деятельности 

учащихся 

 

 

Приветствие 

 

Работают с заданиями учебника и рабочей 

тетради. 

Учащиеся решают задачи, отвечая на во-

просы, связанные с правилами поведении в 

отсутствие взрослых: «Какие приборы и 

приспособления представляют повышен-

ную опасность? и почему». «Какие дей-

ствия опасны при обращении с электропри-

борами». «Какие предметы брать нельзя». 

Формулируют правила безопасного пове-

 

Приветствие 

 

Устные ответы учащихся на зада-

ния учебника, с объяснением.  

Выполнение заданий в рабочей 

тетради. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Познавательные 

УУД: 

строить логиче-

ские рассужде-

ния. 
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4. Творческое 

дения. 

– Отгадаете, что это за предметы? 

Живет в нем вся вселенная,  

а вещь обыкновенная? /телевизор/ 

Он с хоботом резиновым,   

С желудком парусиновым. 

Как загудит его мотор,                                 

Глотает он и пыль, и сор. /пылесос/             

Гладит всё, чего касается, 

а дотронешься – кусается. /утюг/ 

– Что общее связывает эти приборы?  

– Все эти приборы работают с помощью 

электрического тока.  

Современный дом невозможно представить 

без электричества. Оно освещает и обогре-

вает жилище человека. А в особо жаркую 

погоду некоторые приборы помогают нам 

сделать воздух прохладнее. Какие охлади-

тельные приборы вы знаете, которые помо-

гают нам в жаркую погоду? 

–Я предлагаю Вам самим собрать из кон-

структора такой прибор как «Вентилятор». 

Вспомним, как выглядит вентилятор. 

Организация работы учащихся по сборке 

модели вентилятора из конструктора LEGO 

 

Ответы на загадки. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Варианты ответов учащихся. 

 

 

 

 

 

 

– Вентиляторы, кондиционеры. 

 

 

Ответы учащихся, основывающи-

еся на их опыте. 

 

 

Учащиеся, работая в группах, при 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Личностные 

УУД: 

учебно-

познавательный 

интерес к ново-

му учебному ма-

териалу и спосо-

бам решения но-

вой задачи. 

 

Коммуникатив-

ные УУД: 

контролировать 

действия парт-

нёра. 
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применение и 

добывание 

знаний в новой 

ситуации 

(проблемные 

задания) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5. Контроль 

освоения, об-

суждение до-

пущенных 

ошибок и их 

WeDo. В нашей модели для работы венти-

лятора будет использована зубчатая повы-

шающая передача, поскольку нужно, чтобы 

вентилятор крутился быстро (объяснение 

учителем принципа работы зубчатой по-

вышающей передачи). 

(Схемы сборки в приложении 8) 

– Так как вентилятор – это электрический 

прибор и с ним нужно обращаться аккурат-

но. Поэтому составим правила обращения с 

вентилятором. 

 

 

 

 

– Чтобы вентилятор заработал, необходимо 

написать для него программу на компьюте-

ре, которая будет запускать мотор. Но сна-

чала повторим правила безопасности при 

работе с компьютером. 

Запрограммированную модель нужно запу-

стить, нажав на кнопку пуск, и проверяем 

работает ли вентилятор. 

– Запускаем программу и испытываем мо-

дель. 

помощи учителя по схеме 

собирают модель вентилятора.  

 

 

 

 

 

 

Учащиеся предлагают, варианты 

правил при обращении с вентиля-

тором, затем выполняют задание 

№1 Рабочего листа для учащихся 

(Приложение 7). 

Выполнение задания №2 Рабочего 

листа для учащихся по правилам 

безопасности с компьютером. 

Затем ребята работают в среде 

программирования LEGO WeDo и 

под руководством учителя 

составляют программу для 

«Вентилятора». 

Учащие проводят испытание мо-

дели. Если необходимо отладку. 

Выполнение задания №3 Рабоче-

го листа для учащихся. 

Регулятивные 

УУД: планиро-

вать свое дей-

ствие в соответ-

ствие с постав-

ленной задачей 

и условиями ее 

реализации; 

вносить необхо-

димые коррек-

тивы в действие 

после его завер-

шения на основе 

его оценки и 

учёта характера 

сделанных оши-

бок. 

Личностные 

УУД: 

способность к 

оценке своей 

учебной дея-

тельности; 

мотивационная 

основа учебной 
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коррекция 

 

 

 

6.Итог урока  

 

Выполнение задания №3 Рабочего листа 

для учащихся, где учащиеся должны напи-

сать к рисункам правила безопасного пове-

дения с конструктором Лего.  

– Что узнали нового на уроке? 

– Как вы считаете, научились ли вы приме-

нять правила разумного поведения с при-

борами в самостоятельном обращении? 

 

 

 

 

 

 

Ответы учащихся. 

 

деятельности, 

включающая 

учебно-

познавательные 

и внешние мо-

тивы 

 

 

Власова Ольга Сергеевна, 

руководитель центра образовательной робототехники 

 МАОУ «Лицей №142 г. Челябинска». 

Чудина Татьяна Васильевна, 

 учитель начальных классов высшей квалификационной категории 

МАОУ «Лицей №142 г. Челябинска» 

Технологическая карта интегрированного урока окружающего мира и технологии  

на тему: «Планеты Солнечной системы» 

 

1.Педагогическое обоснование урока  

Предмет, класс Окружающий мир, 2 класс 

Тема Планеты Солнечной системы 

Тип учебного занятия Комбинированный 
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Дидактические цели – закрепить знания детей о вращении Земли вокруг Солнца как причины смены времён 

года, а также помочь разобраться с последовательностью событий в течение суток; с о-

здать условия для практического применения знаний учащихся, при решении задач 

конструктивного характера на основе моделирования.  

– развить образное, техническое мышление, умения сопоставлять, сравнивать, анали-

зировать, строить высказывание, аргументировать. 

– воспитать чувства сотрудничества при выполнении групповых заданий 

Задачи урока: – обобщить знания учащихся о вращении Земли вокруг Солнца и своей оси;  

– сконструировать модель вращения Земли вокруг Солнца и своей оси с использовани-

ем конструктора Lego WeDo; 

– программирование собранной модели вращения Земли вокруг Солнца и своей оси 

Планируемые результаты Личностные результаты  

– учебно-познавательный интерес к новому учебному материалу и способам решения 

новой задачи; 

– широкая мотивационная основа учебной деятельности, учебно-познавательные и 

внешние мотивы; 

– способность к оценке своей учебной деятельности 

Метапредметные результаты 

– формирование умения оценивать учебные действия в соответствии с поставленной 

задачей; 

– прогнозировать предстоящую работу (составлять план); 

– развитие умения слушать и понимать других;  

– строить речевое высказывание в соответствии с поставленными задачами;  

– оформить свои мысли в устной форме;  

– осуществляем контроль и коррекцию полученных результатов; 
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– формирование умения осуществлять познавательную и личностную рефлексию. 

Предметные результаты 

– связывать события на Земле с расположением и движением Солнца и Земли;  

– следовать инструкциям и правилам техники безопасности; 

– решать простейшие задачи конструктивного характера по изменению вида и способа 

соединения деталей: на достраивание, придание новых свойств конструкции;  

– пользоваться компьютером для решения доступных учебных задач.  

– использовать при проведении практических работ инструменты ИКТ; 

– моделировать объекты реального мира с использованием механизмов, собранных из 

конструктора;  

– соотносить объёмную конструкцию с изображениями; 

– планировать, контролировать и оценивать учебные действия в процессе познания 

окружающего мира в соответствии с поставленной задачей и условиями её реализации 

Основные понятия 
Система передач: зубчатая, червячная, ременная, Солнечная система, планета, звезда, 

спутник 

Межпредметные связи Технология, информатика 

Ресурсы: 

 

Учебник «Окружающий мир» Вахрушев А.А. и др., 2кл, 1 ч., глобус, лампа, плакат 

«Смена дня и ночи» из комплекта «Наглядные материалы по окружающему миру для 

2-го класса», рабочие листы для учащихся (Приложение 9), АРМ учителя, проектор, 

презентация к уроку (Приложение 10), наборы конструктора LEGO WeDo (по количе-

ству групп учащихся), компьютеры с установленным программным обеспечением к 

конструктору LEGO WeDo, схема сборки «Планетарий» (Приложение 11) 

Организация пространства Фронтальная, работа в паре, индивидуальная 
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2. Содержание урока и деятельность участников образовательной деятельности 

№ 

п/п 
Этапы урока Деятельность учителя Деятельность учащихся Формируемые УУД 

1. Организационный 

момент 

Учитель приветствует учащихся, про-

веряет готовность к уроку 

Учащиеся приветствуют 

учителя 

Личностные УУД 

формируем мотива-

цию к обучению и 

целенаправленной по-

знавательной дея-

тельности 

2. Актуализация 

знаний 

 

– Сегодня у нас необычный гость. Его 

зовут Макс (Учитель демонстрирует 

инопланетянина. Приложение 10. 

Слайд 1) 

– Как вы думаете кто он и откуда? 

– Макс не из нашей Солнечной систе-

мы, поэтому он был очень удивлен раз-

нообразием природы на нашей планете. 

– Что вы можете рассказать о Солнеч-

ной системе нашему гостю? 

– Расскажите, что вокруг чего вращает-

ся. (Слайд 2) 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ответы учащихся 

 

 

 

 

 

– Наша Земля является 

частью Солнечной систе-

мы, которая окружена 

бесконечным космиче-

ским пространством. В 

центре нашей системы 

Регулятивные УУД 

формируем умения 

оценивать учебные 

действия в соответ-

ствии с поставленной 

задачей. 

Познавательные 

УУД 

развиваем умения из-

влекать информацию 

из иллюстраций, тек-

стов; выявлять сущ-

ность, особенности 

объектов; на основе 

анализа объектов де-

лать выводы 
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– Какие изменения происходят на Зем-

ле во время её обращения вокруг Солн-

ца?  

– Какое ещё вращение совершает Зем-

ля?  

– Какие изменения происходят на Зем-

ле во время ее вращения вокруг своей 

оси? 

располагается огромный 

раскалённый светящийся 

шар – Солнце. Это звезда. 

Вокруг Солнца обраща-

ются планеты.  

– Луна вращается вокруг 

Земли, Земля вращается 

вокруг Солнца, как и дру-

гие планеты Солнечной 

системы 

– Смена времен года 

 

 

– Она вращается вокруг 

своей оси 

– Смена дня и ночи 

3.  Постановка цели 

и задач урока. 

Мотивация учеб-

ной деятельности 

учащихся 

– Я предлагаю собрать модель, которая 

наглядно покажет и объяснит нашему 

гостю вращение нашей планеты вокруг 

солнца и своей оси (Учитель демон-

стрирует изображение модели, которую 

необходимо сконструировать Слайд 3) 

– Что для этого у нас есть? Что нам еще 

 

 

 

 

 

 

Ответы учащихся: 

Регулятивные УУД 

-прогнозировать 

предстоящую работу 

(составлять план). 

Познавательные 

УУД  

- развиваем умения 
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понадобится? 

 

 

– Составим план работы (Приложение 

9. Рабочий лист. Задание № 1) 

Учитель организует фронтальную про-

верку выполненного задания (Слайд 5) 

– Рассмотрите схему сборки. 

 

– Предположите, как будет работать 

наша модель? 

– Какие виды передач использовались в 

модели? 

– В нашей модели «Планетария» ис-

пользована сложная система передач: 

червячная, зубчатая и ременная, для 

того чтобы как можно точнее воспро-

извести Солнечную систему 

– Конструктор LEGO, 

компьютер и образец. 

Нам нужна схема сборки 

Учащиеся выполняют за-

дание № 1 рабочего листа 

(Приложение 9) 

 

Учащиеся рассматривают 

схемы (на ноутбуках) 

Ответы учащихся 

извлекать информа-

цию из схем, иллю-

страций, текстов; 

использовать знаково-

символические сред-

ства, в том числе мо-

дели схемы для реше-

ния задач 

 

 

4. Творческое при-

менение и добы-

вание знаний в 

новой ситуации 

(проблемные за-

дания) 

 

– Повторим правила работы с кон-

структором  

 

Учитель организует работу учащихся 

по сборке модели планетария из кон-

структора LEGO WeDo.  

– Чтобы модель заработала, необходи-

Выполнение Задания № 2 

Рабочего листа (Прило-

жение 9) 

Учащиеся собирают мо-

дель по схеме. 

 

Составление программы 

Коммуникативные 

УУД 

развиваем умение 

слушать и понимать 

других; строим рече-

вое высказывание в 

соответствии с по-
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мо написать для нее программу на 

компьютере, которая будет запускать 

мотор и приводить в движение слож-

ную систему передач. Вращение мото-

ра необходимо поставить с наимень-

шей мощностью, чтобы мы смогли рас-

смотреть все особенности движения 

космических объектов. 

Но сначала повторим правила безопас-

ности при работе с компьютером. 

– Я предлагаю вам усовершенствовать 

программу: чтобы датчик отсчитывал 

количество оборотов, которые сделала 

Земля вокруг Солнца. 

– Вспомните, чему равен один оборот 

Земли вокруг Солнца. 

Учитель организует демонстрацию со-

бранных моделей  

для работы «Планетария» 

под руководством учите-

ля. 

 

 

 

 

 

Ответы учащихся. 

 

Самостоятельная работа в 

среде программирования 

LEGO WeDo. 

Написание программы 

под руководством учите-

ля и испытание работы 

модели. 

Ответы учащихся. 

Учащиеся проводят ис-

пытание модели, а если 

необходимо отладку 

ставленными задача-

ми; оформить свои 

мысли в устной фор-

ме; уметь работать в 

паре 

 

5. Контроль освое-

ния, обсуждение 

допущенных 

ошибок и их кор-

Учитель организует работу учащихся с 

Рабочими листами: 

– Вам необходимо выбрать среди 

утверждений инопланетянина Маркса 

 

 

Выполнение задания № 3 

Рабочего листа для уча-

Регулятивные УУД 

осуществляем кон-

троль и коррекцию 

полученных результа-
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рекция верные. 

Учитель организует взаимопроверку 

выполненного задания и обсуждение 

получившихся ответов 

щихся (Приложение 5). 

Взаимопроверка (Слайд 

5) 

тов 

6 Итог урока. Ре-

флексия 

 

– Какую работу мы сегодня выполня-

ли? Чему учились? 

– Кто доволен сегодня своей работой? 

– Оцените свою работу в Рабочих ли-

стах (Приложение 5) 

Ответы учащихся. 

Учащиеся проводят само-

оценку своей деятельно-

сти 

Регулятивные УУД 

формируем умения 

осуществлять позна-

вательную и личност-

ную рефлексию 

 

 

Власова Ольга Сергеевна, 

руководитель центра образовательной робототехники 

 МАОУ «Лицей №142 г. Челябинска». 

Чудина Татьяна Васильевна, 

 учитель начальных классов высшей квалификационной категории 

МАОУ «Лицей №142 г. Челябинска» 

Технологическая карта интегрированного урока окружающего мира и технологии  

на тему: «Путешествие в дальние страны – Африка» 

 

1. Педагогическое обоснование урока  

Предмет, класс Окружающий мир, 2 класс 

Тема Путешествие в дальние страны – Африка 

Тип учебного занятия Комбинированный 
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Дидактические цели – обобщить знания детей о природе и важнейших особенностях животного мира Аф-

рики, создание условий для знакомства учащихся с животным миром Африки при по-

мощи моделирования; 

– развить образное, техническое мышления, умение сопоставлять, сравнивать, анали-

зировать, строить высказывание, аргументировать; 

– воспитать любознательность, чувство сотрудничества при выполнении групповых 

заданий 

Задачи урока: – закрепить знания учащихся о животном мире Африки; 

– сконструировать модель жирафа с использованием конструктора LEGO WeDo, про-

граммирование собранной модели 

Планируемые результаты Личностные результаты  

– учебно-познавательный интерес к новому учебному материалу и способам решения 

новой задачи; 

– широкая мотивационная основа учебной деятельности, учебно-познавательные и 

внешние мотивы; 

– способность к оценке своей учебной деятельности. 

Метапредметные результаты 

– оценивать учебные действия в соответствии с поставленной задачей; 

– прогнозировать предстоящую работу; 

– уметь в сотрудничестве планировать свои действия в соответствии с поставленной 

задачей; 

– уметь в сотрудничестве с учителем осуществлять итоговый и пошаговый контроль 

по результату действия; 

– оценивать правильность выполнения действия на уровне соответствия результата 

заданным требованиям; формировать умения осуществлять познавательную и лич-
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ностную рефлексию. 

Предметные результаты 

– узнавать изученные объекты живой природы; 

– следовать инструкциям и правилам техники безопасности; 

– пользоваться компьютером для решения доступных учебных задач.  

– моделировать объекты реального мира с использованием механизмов, собранных из 

конструктора;  

– соотносить объёмную конструкцию с изображениями; 

– планировать, контролировать и оценивать учебные действия в процессе познания 

окружающего мира в соответствии с поставленной задачей и условиями её реализации 

Основные понятия Механические передачи: зубчатая передача, понижающая зубчатая передача 

Межпредметные связи Технология, информатика 

Ресурсы: 

 

Учебник «Окружающий мир» Вахрушев А.А. и др., 2 кл, 2 ч., наборы конструктора 

LEGO WeDo (по количеству групп учащихся), рабочие листы учащихся (Приложение 

12), компьютеры с установленным программным обеспечением к конструктору LEGO 

WeDo, схема сборки «жираф» (Приложение 13) 

Организация пространства Фронтальная, работа в паре, индивидуальная 

 

2. Содержание урока и деятельность участников образовательной деятельности  

№ 

п/п 
Этапы урока Деятельность учителя Деятельность учащихся Формируемые УУД 

1. 

 

Организационный 

момент 

Проверка готовности учащихся к 

уроку.  

Подготовка рабочих мест 
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2. Актуализация 

знаний 

 

– Сегодня мы продолжаем путеше-

ствовать в дальние страны  

– Рассмотрите предметы. Какой пред-

мет лишний? Почему? 

(Демонстрация изображений: бумаги, 

зеркала, папируса, шахмат. 

– Какие еще предметы пришли к нам 

из Африки? 

– Назовите природные условия Афри-

ки. 

– Повторим то, что изучили на уроках 

окружающего мира: заполните про-

пуски. 

Африкой называется часть света, со-

стоящая из (материка) Африка и (прилега-

ющих островов). Ее омывают два океана: 

(Атлантический) и (Индийский). К западу от 

Нила лежит самая наибольшая пусты-

ня на Земле – (Сахара). На юге имеется 

большой остров  (Мадагаскар). Самое 

древнее государство Африки – (Египет). 

Самопроверка. Оцените выполненное 

задание. 

– Каких животных Африки вы знаете? 

Назовите особенности этих животных.  

Ответы учащихся 

 

 

 

 

 

 

 

Самостоятельная работа 

учащихся 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ответы учащихся 

 

Личностные УУД 

формировать мотива-

цию к обучению и целе-

направленной познава-

тельной деятельности. 

Регулятивные УУД 

оценивать учебные дей-

ствия в соответствии с 

поставленной задачей. 

 

 

 

 

Познавательные УУД 

структурировать зна-

ния; осознанно и произ-

вольно строить речевые 

высказывания в устной 

и письменной форме; 

 

https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%A7%D0%B0%D1%81%D1%82%D1%8C_%D1%81%D0%B2%D0%B5%D1%82%D0%B0
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– Задание: выбрать из многообразия 

животных Африки (работа с интерак-

тивной доской либо индивидуально за 

партами на ноутбуках) 

3. Постановка цели 

и задач урока. 

Мотивация учеб-

ной деятельности 

учащихся 

– Чтобы узнать модель какого жи-

вотного мы будем собирать, разгада-

ем кроссворд. (Приложение 8. Рабо-

чий лист. Задание №2. Ответы: 1) Ки-

лиманнджаро, 2) Виктория, 3) Саха-

ра, 4) Чад, 5) сафари). 

– Что вы знаете об этом животном? 

 

– Сравним изображение жирафа и 

модели, которую мы будем констру-

ировать (демонстрация учителем 

изображения жирафа и модели для 

конструирования). 

– Что у нас есть для создания моде-

ли? 

– Что нам еще понадобится? 

– Рассмотрим схему сборки 

– Предположите, как будет работать 

наша модель? 

– Ходить наш жираф не сможет, но 

он будет шевелить шеей назад-

 

 

 

 

 

 

Ответы учащихся об осо-

бенностях внешнего вида, 

среде его обитания и т.п. 

 

 

 

 

– Конструктор LEGO, ком-

пьютер и образец.  

– Нам нужна схема сборки. 

Учащиеся рассматривают 

схемы (на ноутбуках). 

Предлагают варианты ра-

боты модели. 

 

Регулятивные УУД 

прогнозировать пред-

стоящую работу (со-

ставлять план) 

 

 

Познавательные УУД 

развивать умения извле-

кать информацию из 

схем, иллюстраций, тек-

стов; использовать зна-

ково-символические 

средства, в том числе 

модели схемы для реше-

ния задач 
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вперед, для того чтобы есть сочные 

листья пальмы. 

– Какие правила работы нам нужно 

повторить? 

 

– Повторим правила работы с кон-

структором, правила безопасности 

при работе с компьютером 

 

 

– Правила работы в паре, с 

конструктором и компью-

тером. 

Учащиеся проговаривают 

правила друг другу 

4. Творческое при-

менение и добы-

вание знаний в 

новой ситуации 

(проблемные за-

дания) 

 

Учитель организует работу учащихся 

по сборке модели жирафа из кон-

структора LEGO WeDo. 

– Какие колеса были использованы 

при создании механизма в вашей мо-

дели. Как называется такой вид пере-

дачи?  

– Посмотрите изображения зубчатых 

передач в рабочем листе и подпиши-

те их виды. (Приложение 12. Рабочий 

лист. Задание №3 Ответы: 1) Повы-

шающая передача; 2) Понижающая 

передача). 

– Для того чтобы привести механизм 

в действие, нам нужно написать про-

грамму. Рассмотрим блоки, из кото-

рых состоит программа, и составим в 

Учащиеся собирают модель 

по схеме (Приложение 13). 

 

– Зубчатые колеса. 

 

– Зубчатая передача. 

 

Объяснение и запись отве-

тов на задание №3 рабоче-

го листа 

 

 

 

Составление алгоритма 

действий модели согласно 

программе, в рабочем ли-

сте: 1) Включить мотор на 

Познавательные УУД 

уметь извлекать инфор-

мацию из схем, иллю-

страций, текстов; выяв-

лять сущность, особен-

ности объектов; приме-

нять методы информа-

ционного поиска, в том 

числе с помощью ком-

пьютерных средств. 

  

 

 

Коммуникативные 

УУД 

уметь в сотрудничестве 

планировать свои дей-
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рабочем листе алгоритм действий 

модели «жирафа», согласно предло-

женной программе (Приложение 12. 

Рабочий лист. Задание №4). 

 

 

 

 

 

 

 

Написание программы под руковод-

ством учителя и испытание работы 

модели 

мощность 2 по часовой 

стрелке на две десятых до-

ли секунды; 2) Ждем пол-

торы секунды пока жираф 

откусывает лист пальмы; 3) 

Включить мотор на мощ-

ность 4 против часовой 

стрелки на две десятых до-

ли секунды; 4) Пауза две 

десятых доли секунды; По-

вторить шаги 1-4 три раза. 

Самостоятельная работа в 

среде программирования 

LEGO WeDo. 

ствия в соответствии с 

поставленной задачей; 

учитывать разные мне-

ния и стремления к коор-

динации различных по-

зиций в сотрудничестве. 

 

 

 

 

 

Регулятивные УУД 

уметь в сотрудничестве 

с учителем осуществ-

лять итоговый и поша-

говый контроль по ре-

зультату действия; 

оценивать правильность 

выполнения действия на 

уровне соответствия ре-

зультата заданным тре-

бованиям; формировать 

умения осуществлять 

познавательную и лич-

ностную рефлексию 

5. Контроль освое-

ния, обсуждение 

допущенных 

ошибок и их кор-

рекция 

Учитель организует демонстрацию 

собранных и запрограммированных 

моделей 

Учащиеся проводят испыта-

ние модели, а если необхо-

димо отладку 

6. Итог урока. Ре-

флексия 

 

– Какую работу мы сегодня выполня-

ли? Чему учились? 

– Кто доволен сегодня своей рабо-

той? 

Ответы учащихся 
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Михайлова Татьяна Михайловна 

учитель начальных классов высшей квалификационной категории 

МАОУ «Лицей №142 г. Челябинска» 

Технологическая карта интегрированного урока литературного чтения и технологии  

на тему: «Создай свою историю. Иллюстрация сказки «Колобок» 

 

1. Педагогическое обоснование урока  

Предмет, класс Интегрированный урок литературного чтения и технологии, 3 класс 

Тема  Создай свою историю. Иллюстрация сказки «Колобок» 

Цель проекта На основе моделей из конструктора создать слайды для иллюстрации сказки «Колобок» 

Планируемые  

результаты 

Личностные: 

– формировать умение определять и высказывать самые простые, общие для всех людей пра-

вила; 

– формировать умение слушать и понимать других; 

– формировать умение совместно договариваться о правилах общения и поведения;  

– планирование учебного сотрудничества с учителем и сверстниками – определение цели,    

функций участников, способов взаимодействия; 

– управление поведением партнёра – контроль, коррекция, оценка действий. 

Метапредметные: 

– учиться понимать и принимать учебную задачу; 

– оценивать результаты своей работы; 

– использовать наблюдение для получения новых знаний. 

Предметные: 

учиться использовать конструктор и программное обеспечение для создания слайдов к сказке 
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Основные понятия Кирпичики ЛЕГО, платформа, слайды, изобретатель, конструктор 

Межпредметные 

связи 

Связь с уроками литературного чтения и технологии 

Ресурсы основные  

 

дополнительные 

Образовательные наборы конструктора «Построй свою историю», ноутбуки с установленным 

программным обеспечением «Story Visualizer», презентация к уроку (Слайды – приложение 14). 

Листы самооценки (Приложение 15) 

Организация про-

странства  
Фронтальная, работа в группе 

 

2.Содержание урока и деятельность участников образовательной деятельности 

Этап урока Содержание урока 
Деятельность 

учащихся 

Деятельность 

учителя. 
УУД 

1. Эмоцио-

нальный 

настрой 

– Улыбнитесь друг другу. Подарите 

свои улыбки мне. Спасибо. Ваши улыб-

ки располагают к приятному общению, 

созданию хорошего настроения. Я рада 

видеть ваши весёлые глазки. Вижу, что 

вы готовы к работе. У меня сегодня та-

инственное и радостное настроение, по-

тому что мы отправляемся с вами в оче-

редное путешествие по Литературии. 

Сегодня мы будем настоящими изобре-

тателями и конструкторами.  

– А вы знаете кто такие изобретатели и 

конструкторы? (Приложение 14.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Дети свободно 

высказываются. 

Учитель дает по-

ложительный 

эмоциональный 

настрой на урок 
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Слайд 2). 

– Изобретатель творческий человек 

или рационализатор, который создаёт 

новые изобретения, главным образом, 

технические устройства или методы.  

–  Конструктор – строитель.  

–  В ходе работы над нашим проектом 

мы будем: наблюдать, сравнивать, ана-

лизировать, делать выводы. 

2. Актуализа-

ция знаний 

учащихся 

– Любите ли вы читать сказки?  

(Слайд 3). 

– С какими сказками мы знакомились? 

– На какие группы поделили все сказ-

ки? 

– Что такое авторские сказки?  

 

 

– А народные?  

 

 

– На какие группы разделили все 

народные сказки? 

 

 

– Сегодня мы поговорим о народных 

Свободные вы-

сказывания де-

тей.  

– Авторские и 

народные. 

– Сказки, у ко-

торых есть ав-

тор.  

– У народных 

сказок автора 

нет. 

– Бытовые, о 

животных, вол-

шебные, бога-

тырские 

 

Учитель органи-

зует фронталь-

ную работу.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Познавательные 

УУД 

формируем умение 

выявлять сущность, 

особенности объек-

тов с целью выде-

ления признаков. 

Коммуникативные 

УУД 

формируем умение 

слушать и вступать 

в диалог; формиру-

ем умение строить 

речевое высказыва-

ние в соответствии 

с поставленными 
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сказках.  

– Какие русские народные сказки вы 

знаете?  

 

– Догадайтесь, о какой сказке мы сего-

дня будем говорить: 

Формой он похож на мяч. 

Был когда-то он горяч. 

Спрыгнул со стола на пол 

И от бабушки ушел. 

У него румяный бок… 

Вы, узнали? (КОЛОБОК). 

– Кто герои этой сказки?  

 

 

 

 

 

– В чём основной сюжет сказки?  

 

 

 

– Сегодня мы будем с вами работать 

над проектом «Создай свою историю», 

сюжетом которой будет иллюстрация 

 

Свободные вы-

сказывания де-

тей.  

 

 

 

 

 

 

 

 

Учащиеся пере-

числяют героев: 

бабка, дедка, Ко-

лобок, Лиса, 

Волк, Медведь, 

Заяц. 

Дети коротко 

рассказывают 

сказку «Коло-

бок» 

 

 

 

 

 

 

 

Учитель загады-

вает детям загад-

ку.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

задачами условия-

ми коммуникации. 
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сказки «Колобок». 

– Какова цель нашего проекта? 

 

– Итак, цель нашего проекта – создать 

слайды для иллюстрации сказки с по-

мощью конструктора «Построй свою 

историю» (Слайд 4).  

– Составим план работы по ключевым 

словам: договориться, сконструировать, 

сфотографировать, создать слайд, со-

хранить (Слайд 5). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

– Вы разбились на группы, и работу 

будете выполнять совместно. 

– Прежде чем её выполнять, вспомним 

правила работы в группах (Слайд 6).  

 

Свободные вы-

сказывания детей 

 

 

 

На основании 

ключевых слов 

дети составляют 

план работы над 

проектом:  

1.Договориться о 

выполнении дей-

ствий в группе.  

2. Сконструиро-

вать платформу с 

сюжетом - эпи-

зодом к сказке.  

3. Сфотографи-

ровать конструк-

цию.  

4. Создать слайд.  

5. Сохранить 

слайд. 

Дети называют 

 

Учитель обобща-

ет ответы детей и 

помогает сфор-

мулировать цель 

проекта.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Учитель органи-

 

Познавательные 

УУД 

осознанное и про-

извольное построе-

ние речевого выска-

зывания в устной 

форме. 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Регулятивные 

УУД 

составление плана и 

последовательности 
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1. В группе должен быть ответствен-

ный.  

2.  Один говорит, другие слушают.  

3. Если не понял, переспроси.  

4. Своё несогласие высказывай вежли-

во. 

– Посоветуйтесь и выберете ответ-

ственного в своей группе 

правила поведе-

ния в группах. 

 

 

 

 

Дети выбирают 

ответственного 

группы 

зует повторение 

правил работы в 

группе 

действий. 

Коммуникативные 

УУД  

учёт позиции дру-

гих людей, партнё-

ров по общению и 

деятельности 

3. Работа над 

проектом. За-

щита проекта 

Ответственные групп выходят и выби-

рают темы для своей работы. 

1. Дед и бабка в избе. Бабка испекла Ко-

лобок  

2.  Колобок покатился по лесной дорож-

ке.  

3. Колобок встречается с Зайцем.  

4. Колобок встречается с Волком.  

5. Колобок встречается с Медведем.  

6. Колобок встречается с Лисой. 

Самостоятельная работа групп.  

1 этап. Из деталей набора конструктора 

«Построй свою историю» дети каждой 

группы на прямоугольной платформе 

моделируют сюжет эпизода сказки. 

 

Ответственные 

получают зада-

ние 

Дети знакомятся 

с заданием, рас-

пределяют обя-

занности в груп-

пах и определя-

ют план своей 

работы 

 

Самостоятельная 

работа групп по 

конструирова-

нию сюжетов 

сказки «Коло-

Учитель органи-

зует деятель-

ность по выбору 

эпизодов сказки 

и оказывает по-

мощь детям, ис-

пытывающим за-

труднение при 

работе над слай-

дами. 

Познавательные 

УУД 

моделирование – 

преобразование 

объекта из чув-

ственной формы в 

модель, где выделе-

ны существенные 

характеристики 

объекта. 

Коммуникативные 

УУД 

планирование учеб-

ного сотрудниче-

ства с учителем и 

сверстниками – 
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2 этап. Полученную модель с помощью 

программы «Story Visualizer» дети фо-

тографируют на ноутбук. Фотографию 

помещают в окне программы. 

3.этап. Для фотографии выбирают фон, 

далее на фон накладывают фотографию 

и увеличивают её до необходимых раз-

меров.  

4 этап. Ребята выбирают диалоговое ок-

но и добавляют текст для реплик каждо-

го героя сказки. 

5 этап. Готовый слайд дети сохраняют и 

озаглавливают. 

Получившиеся слайды дети перемеща-

ют на носитель и составляют общую 

сюжетную линию сказки 

бок» (10 мин). 

Изготовленную 

модель дети фо-

тографируют, 

подписывают (15 

мин). 

Один представи-

тель от группы 

выходит к доске 

и, во время де-

монстрации сво-

его слайда, со-

общает о том ка-

кая цель стояла 

перед группой, 

как группа рабо-

тала над слай-

дом, что получи-

лось в результате 

работы (10 мин) 

определение цели, 

функций участни-

ков, способы взаи-

модействия. 

Регулятивные 

УУД  

контроль в форме 

сличения способов 

действий и резуль-

тата; коррекция – 

внесение необхо-

димых дополнений; 

оценка – осознание 

качества и уровня 

выполнения проек-

та 

6. Итог урока – Какую цель ставили?  

– Удалось ли добиться успеха? 

 

– Где можно использовать нашу пре-

зентацию? 

Свободные вы-

сказывания де-

тей  

– При изучении 

сказок в 1 клас-

Учитель органи-

зует деятель-

ность по подве-

дению итогов 

работы над про-

Личностные УУД  

установление уча-

щимися связи меж-

ду целью учебной 

деятельности и ре-
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се, для детского 

сада, для детско-

го дома 

ектом зультатом учения; 

нравственно-

этическая ориента-

ция, в том числе и 

оценивание усваи-

ваемого содержа-

ния, обеспечиваю-

щего личностный 

моральный выбор 

7. Рефлексия 

учебной дея-

тельности 

Заполнение листов самооценки (Прило-

жение 15). 

– Оцените работу ваших товарищей по 

команде (кроме себя) с помощью стике-

ров. 

 Учитель органи-

зует деятель-

ность по рефлек-

сии знаний 

 

 

Михайлова Татьяна Михайловна 

учитель начальных классов высшей квалификационной категории 

МАОУ «Лицей №142 г. Челябинска» 

Технологическая карта интегрированного урока литературного чтения и технологии  

на тему: «Создай свою историю. История девочки Юли» 

 

1. Педагогическое обоснование урока  

Предмет, класс Интегрированный урок литературного чтения и технологии, 3 класс 

Тема  Создай свою историю. История девочки Юли 

Цель проекта 
На основе моделей из деталей конструктора ЛЕГО смоделировать продолжение истории девоч-

ки Юли 

Планируемые ре-

зультаты 

Личностные: 

– формировать умение определять и высказывать самые простые, общие для всех людей                           
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правила; 

– формировать умение слушать и понимать других;  

– формировать умение совместно договариваться о правилах общения и поведения;  

– планирование учебного сотрудничества с учителем и сверстниками – определение цели, 

функций участников, способов взаимодействия;  

– управление поведением партнёра – контроль, коррекция, оценка действий. 

Метапредметные: 

– учиться понимать и принимать учебную задачу; 

– оценивать результаты своей работы; 

– использовать наблюдение для получения новых знаний. 

Предметные: 

– учиться использовать детали конструктора для моделирования историй 

Основные понятия Кубики Лего-конструктора, платформа, слайды, писатель, сказочник 

Межпредметные 

связи 
Связь с уроками литературного чтения и технологии 

Ресурсы основные  

 

дополнительные 

Образовательные наборы конструктора «Построй свою историю», презентация к уроку (Слайды 

– приложение 16). 

Листы самооценки (Приложение 15). 

Организация про-

странства  
Фронтальная, работа в группе 
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2. Содержание урока и деятельность участников образовательной деятельности 

Этап урока Содержание урока 
Деятельность 

учащихся 

Деятельность  

учителя 
УУД 

1. Эмоцио-

нальный 

настрой 

– Улыбнитесь друг другу. Подарите 

свои улыбки мне. Спасибо. Ваши улыб-

ки располагают к приятному общению, 

созданию хорошего настроения. Я рада 

видеть ваши весёлые глазки. Вижу, что 

вы готовы к работе. У меня сегодня та-

инственное и радостное настроение, по-

тому что мы отправляемся с вами в оче-

редное путешествие по Литературии. 

Сегодня мы будем настоящими писате-

лями и сказочниками. 

– А вы знаете кто такие писатели, а 

сказочники? (Приложение 16. Слайд 2).  

Писатель – человек, который занимает-

ся созданием произведений, предназна-

ченных для общественного потребле-

ния.  

Сказочник – сочинитель или рассказ-

чик сказок  

– В ходе работы над нашим проектом 

мы будем: наблюдать, сравнивать, ана-

лизировать, делать выводы 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Дети свободно 

высказываются 

Учитель дает поло-

жительный эмоци-

ональный настрой 

на урок. 
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2. Актуализа-

ция знаний 

учащихся 

(Слайд 3)  

– Любите ли вы читать? 

– Что вы любите читать? 

– Какие сказки вам больше нравятся? 

– А какие рассказы вам больше нравят-

ся? О чём они? 

– Кто герои ваших любимых рассказов?  

– Рассказы каких авторов вы любите 

читать?  

– Сегодня постараемся на уроке высту-

пить в роли писателей или сказочников.  

Мы будем с вами работать над проектом 

«Создай свою историю», но не будем 

работать над знакомой нам сказкой. Нам 

с вами самим придётся создать свою ис-

торию. Начало этой истории я вам пред-

ложу. А чем закончилась история, вы 

должны будете сочинить и проиллю-

стрировать сами. 

– Но прежде, чем я прочитаю вам исто-

рию, ответьте на вопрос: как вы пони-

маете выражение «добрые дела» (Слайд 

4).  

– Какие добрые дела вы уже соверша-

ли?  

 

Свободные вы-

сказывания де-

тей.  

 

 

 

– Драгунский, 

Носов, Бианки, 

Пришвин, 

Успенский и др. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Свободные вы-

сказывания де-

тей. 

 

 

 

Учитель организует 

фронтальную рабо-

ту.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Познавательные 

УУД 

формируем умение 

выявлять сущность, 

особенности объек-

тов с целью выде-

ления признаков. 

Коммуникативные 

УУД 

формируем умение 

слушать и вступать 

в диалог; формиру-

ем умение строить 

речевое высказыва-

ние в соответствии 

с поставленными 

задачами условиями 

коммуникации. 
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– О каких добрых делах знаете из книг? 

– Итак, послушайте мою историю, ге-

роем которой стала девочка Юля (Слайд 

5). 

«Спасибо тебе за то, что ты помогла 

старику перейти дорогу, – сказал зага-

дочный незнакомец, одетый весь в чёр-

ное. Юля опаздывала в школу, но старик 

настаивал, чтобы она задержалась.  

– Теперь я должен чем-то отблагода-

рить тебя, продолжал он. – Возьми эту 

Волшебную рыбку и этот Золотой кри-

сталл в школу. Я уверяю тебя, что про-

изойдёт что-то волшебное, всё изме-

нится. Старик засмеялся и исчез в об-

лаке дыма». 

– Как вы думаете, что произойдёт, ко-

гда Юля придёт в школу с подарками? 

(Слайд 6). 

– Какова цель нашего проекта? (Слайд 

7). 

– Итак, цель нашего проекта – создать 

свою историю о девочке Юлии и её 

добрых делах с помощью конструктора 

«Построй свою историю» (Слайд 8). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Свободные вы-

сказывания детей 

 

 

 

 

 

 

 

 

Учитель читает де-

тям начало текста. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Учитель обобщает 

ответы детей и по-

могает сформули-

ровать цель проек-

та.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Познавательные 

УУД  

Осознанное и про-

извольное построе-

ние речевого выска-

зывания в устной 

форме. 
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– Составим план работы по ключевым 

словам: договориться, создать исто-

рию, сконструировать, рассказать 

(Слайд 9). 

– При работе над проектом я вам дам 

вопросы – помощники, которые помо-

гут вам сочинить сказочную или реаль-

ную историю девочки Юли.  

– «Что придумают школьные друзья 

Юли? Как они отреагируют? Как они 

могут быть вовлечены в дальнейшие 

события? Что они делают? О чём гово-

рят? Какие чудеса могут произойти?  

Как реагируют другие персонажи? Что 

они чувствуют?» 

 

 

 

– Вы разбились на группы, и работу 

будете выполнять совместно (Слайд 10). 

Прежде чем её выполнять, вспомним 

правила работы в группах:  

1. В группе должен быть 

ответственный.  

2.  Один говорит, другие слушают.  

На основании 

ключевых слов 

дети составляют 

план работы над 

проектом: 

1. Сочинить ис-

торию о Юлии и 

её добрых делах. 

2. Договориться 

о выполнении 

действий в груп-

пе. 

3. Смоделиро-

вать сюжет – 

эпизод к истории 

на платформе. 

4. Рассказать 

свою историю. 

 

 

Дети называют 

правила поведе-

ния в группах. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Учитель организует 

повторение правил 

работы в группе 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Регулятивные 

УУД 

Составление плана 

и последовательно-

сти действий. 
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3. Если не понял, переспроси.  

4. Своё несогласие высказывай 

вежливо. 

– Посоветуйтесь и выберете ответ-

ственного в своей группе 

 

 

 

Дети выбирают 

ответственного 

группы 

Коммуникативные 

УУД  

Учёт позиции дру-

гих людей, партнё-

ров по общению и 

деятельности 

3. Работа над 

проектом  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ответственный получает начало исто-

рии:  

1) «Когда лучи солнца попадают на 

Золотые кристаллы, они волшебным …» 

2) «Сначала рыбка казалась мёртвой, 

но вдруг она начала двигаться, из-под 

нижнего плавника стал пробиваться 

странный свет, её брюшко медленно 

раскрылось, и оттуда появился …»  

3) «Когда Юля взмахнула волшебным 

золотым кристаллом, все затихли. 

Можно было услышать лёгкое 

потрескивание за дверью. Неужели её 

желание и правда осуществится?...» 

4) «Учитель посмотрел на Юлю 

взглядом, который излучал доброту и 

дружелюбие, прямо как её кристаллы, и 

сказал Юле, что она единственная 

ученица в школе, которая была отодрана 

Ответственные 

получают зада-

ние. 

Дети знакомятся 

с заданием, рас-

пределяют обя-

занности в груп-

пах и определя-

ют план своей 

работы 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Учитель организует 

деятельность по 

выбору эпизодов 

сказки и оказывает 

помощь детям, ис-

пытывающим за-

труднение при ра-

боте над слайдами. 

 

Познавательные 

УУД 

Моделирование – 

преобразование 

объекта из чув-

ственной формы в 

модель, где выделе-

ны существенные 

характеристики 

объекта. 

Коммуникативные 

УУД 

Планирование 

учебного сотрудни-

чества с учителем и 

сверстниками – 

определение цели, 

функций участни-

ков, способы взаи-



71 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Защита проек-

та 

для участия в знаменитом …»  

5) «Юля сразу вспомнила о больной 

девочке, историю которой недавно 

услышала по телевизору …»  

6) Подумайте сами, что могло 

произойти? 

Самостоятельная работа групп.  

1 этап. Дети по началу сюжета приду-

мывают истории.  

2 этап. Из деталей конструктора «По-

строй свою историю» дети каждой 

группы на прямоугольной платформе 

моделируют сюжет своей истории. 

3 этап. К полученной модели придумы-

вают реплики для героев.  

4 этап. Рассказ историй по модели 

 

 

 

 

 

 

Самостоятельная 

работа групп по 

сочинению исто-

рии (10 мин.) 

Изготовление 

модели (15 мин)  

Один представи-

тель от группы 

выходит к доске 

рассказывает 

свою историю 

(15мин) 

модействия.  

Регулятивные 

УУД  

Контроль в форме 

сличения способов 

действий и резуль-

тата. Коррекция – 

внесение необхо-

димых дополнений.  

Оценка – осознание 

качества и уровня 

выполнения проек-

та. 

Личностные УУД 

Установление уча-

щимися связи меж-

ду целью учебной 

деятельности и ре-

зультатом учения; 

нравственно-

этическая ориента-

ция, в том числе и 

оценивание усваи-

ваемого содержа-

ния, обеспечиваю-

6. Итог урока – Какую цель ставили? 

– Удалось ли добиться успеха? 

– Где можно использовать нашу пре-

зентацию? 

Свободные вы-

сказывания детей  

– При изучении 

сказок в 1 клас-

се, для детского 

сада, для детско-

го дома. 

Учитель организует 

деятельность по 

подведению итогов 

работы над проек-

том 
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7. Рефлексия 

учебной дея-

тельности 

Заполнение листов самооценки (Прило-

жение 15). 

Оцените работу ваших товарищей по 

команде (кроме себя) с помощью стике-

ров 

 Учитель организует 

деятельность по 

рефлексии знаний 

щего личностный 

моральный выбор 

 

 

Супереко Наталия Владимировна 

учитель начальных классов высшей квалификационной категории 

МАОУ «Лицей №142 г. Челябинска» 

Технологическая карта урока на тему: «Русские народные сказки. Иллюстрация сказки «Кот и лиса» 

 

1. Педагогическое обоснование урока  

Предмет, класс Интегрированный урок литературного чтения и технологии, 3 класс 

Тема  Русские народные сказки. Иллюстрация сказки «Кот и лиса»  

Цель проекта 
На основе моделей из конструктора создать слайды для иллюстрации сказки «Кот и 

лиса» 

Планируемые результаты Личностные: 

– формировать умение определять и высказывать самые простые, общие для всех лю-

дей правила; 

– формировать умение слушать и понимать других;  

– формировать умение совместно договариваться о правилах общения и поведения;  

– планирование учебного сотрудничества с учителем и сверстниками – определение 

цели, функций участников, способов взаимодействия;  
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– управление поведением партнёра – контроль, коррекция, оценка действий. 

Метапредметные: 

– учащиеся будут учиться понимать и принимать учебную задачу;  

– оценивать результаты своей работы; 

– использовать наблюдение для получения новых знаний. 

Предметные:  

– делить текст на части;  

– составлять простой план;  

– подробно и выборочно пересказывать текст; 

– составлять устные и письменные описания; 

– использовать детали конструктора для создания модели к сюжету сказке и слайдов. 

Основные понятия Кирпичики, пластины ЛЕГО, платформа, слайды, изобретатель, конструктор.  

Межпредметные связи Литературное чтение, технология 

Ресурсы Образовательные наборы конструктора «Построй свою историю», ноутбуки с установ-

ленным программным обеспечением «Story Visualizer», презентация к уроку (Слайды – 

приложение 17), листы самооценки (Приложение 18) 

Организация пространства  Фронтальная работа, в группах, самостоятельная работа  

 

2. Содержание урока и деятельность участников образовательной деятельности 

Этап урока Содержание урока 
Деятельность 

учащихся 

Деятельность 

учителя 
УУД 

1. Эмоциональный 

настрой 

– Улыбнитесь друг другу. Подари-

те свои улыбки мне. 

– Спасибо. Ваши улыбки распола-

 

 

 

Учитель дает 

положительный 

эмоциональный 
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гают к приятному общению, со-

зданию хорошего настроения. 

– Я рада видеть ваши весёлые 

глазки. Вижу, что вы готовы к ра-

боте. Сегодня у нас необычный 

урок литературного чтения.  

– Он будет проходить в Лего-

лаборатории, и вы выполните роль 

настоящих изобретателей и кон-

структоров.  

– Ребята, а кто знает, кто такие 

изобретатели и конструкторы? 

Изобретатель – творческий чело-

век или рационализатор, который 

создаёт новые изобретения, глав-

ным образом, технические 

устройства или методы. Кон-

структор – строитель (Приложе-

ние 17. Слайд 1). 

– В ходе работы над нашим проек-

том мы будем: наблюдать, срав-

нивать, анализировать, делать вы-

воды 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Дети свободно 

высказываются 

настрой на 

урок. 

2. Актуализация 

знаний учащихся 

– Любите ли вы читать сказки? 

 

Свободные выска-

зывания детей. 

Учитель орга-

низует фрон-

Познавательные 

УУД 
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– На какие группы поделили все 

сказки? 

– Какие сказки называются автор-

скими? 

– А народными?  

 

– На какие группы разделили все 

народные сказки? 

 

– Сегодня мы продолжаем гово-

рить о народных сказках. 

– Назовите, с какой сказкой вы по-

знакомились на прошлом уроке? 

– Расскажите, в чём основной сю-

жет этой сказки? 

 

– С помощью каких средств, мож-

но проиллюстрировать сказку? 

– Сегодня мы будем с вами рабо-

тать над проектом «Русские 

народные сказки» (Слайд 2). 

– Поставьте цель нашего проекта? 

 

 

 

– Авторские и 

народные.  

– Сказки, у кото-

рых есть автор.  

– У народных ска-

зок автора нет. 

– Бытовые, о жи-

вотных, волшеб-

ные, богатырские 

 

 

– «Кот и лиса»  

 

Дети коротко рас-

сказывают сказку 

«Кот и лиса» 

Свободные выска-

зывания детей.  

 

 

 

Дети ставят цель: 

создать слайды 

для иллюстрации 

сказки с помощью 

тальную работу формируем умение 

выявлять сущность, 

особенности объек-

тов с целью выде-

ления признаков. 

Коммуникативные 

УУД 

формируем умение 

слушать и вступать 

в диалог; формиру-

ем умение строить 

речевое высказыва-

ние в соответствии 

с поставленными 

задачами условиями 

коммуникации  

 

 

 

 

 

 

 

 

 



76 

 

 

 

 

– С чего начнём работу? 

 

– Составим план работы по клю-

чевым словам: договориться, 

сконструировать, сфотографиро-

вать, создать слайд, сохранить 

(Слайд 3). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

– Вы разбились на группы, и рабо-

ту будете выполнять в группах. 

– Прежде чем её выполнять, 

деталей конструк-

тора «Построй 

свою историю». 

– С составления 

плана. 

На основании 

ключевых слов 

дети составляют 

план работы над 

проектом:  

1.Договориться об 

выполнении дей-

ствий в группе. 

2. Сконструиро-

вать платформу с 

сюжетом – эпизо-

дом к сказке. 

3. Сфотографиро-

вать конструкцию. 

4. Создать слайд. 

5. Сохранить 

слайд. 

 

 

Дети называют 

 

 

 

 

 

Познавательные 

УУД  

самостоятельное 

выделение и фор-

мулирование по-

знавательной цели.  

Регулятивные 

УУД 

составление плана 

и последовательно-

сти действий 

Коммуникативные 

УУД  

учёт позиции дру-

гих людей, партнё-

ров по общению и 

деятельности 
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вспомним правила работы в груп-

пах (Слайд 3). 

1. В группе должен быть 

ответственный.  

2. Один говорит, другие 

слушают.  

3. Если не понял, переспроси. 

4. Своё несогласие высказывай 

вежливо. 

– Посоветуйтесь, кто будет вы-

полнять роль руководителя груп-

пы? 

правила поведе-

ния в группах. 

 

 

 

 

 

 

 

Дети выбирают 

ответственного 

группы 

3. Работа над про-

ектом. Защита про-

екта 

 

– Пожалуйста, руководители, по-

дойдите и выберите название эпи-

зода для своей группы: 

1. Встреча лисы с котом. 

2. Встреча лисы и волка 

3. Встреча лисы с кабаном.  

4. Встреча лисы с медведем. 

5. Приход всех героев к лисе с 

подарками.  

Самостоятельная работа групп.  

 

 

 

Ответственные 

получают задание. 

Дети знакомятся с 

заданием, распре-

деляют обязанно-

сти в группах и 

определяют план 

своей работы. 

 

Самостоятельная 

работа групп по 

конструированию 

сюжетов сказки        

Учитель орга-

низует дея-

тельность и 

оказывает по-

мощь детям ис-

пытывающим 

затруднение 

при работе над  

слайдами 

 

Познавательные 

УУД 

моделирование – 

преобразование 

объекта из чув-

ственной формы в 

модель, где выде-

лены существенные 

характеристики 

объекта. 

Коммуникативные 

УУД 

планирование учеб-
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Получившиеся слайды дети сбра-

сывают на носитель и составляют 

общую сюжетную линию сказки 

«Кот и лиса» (10 

мин.) 

Изготовленную 

модель дети фото-

графируют, под-

писывают (15 

мин). 

Один представи-

тель от группы 

выходит к доске и 

во время демон-

страции своего 

слайда рассказы-

вает о том, какая 

цель стояла перед 

группой, как 

группа работала 

над слайдом, что 

получилось в ре-

зультате работы (8 

мин). 

ного сотрудниче-

ства с учителем и 

сверстниками – 

определение цели, 

функций участни-

ков, способы взаи-

модействия.  

Регулятивные 

УУД 

контроль в форме 

сличения способов 

действий и резуль-

тата, коррекция – 

внесение необходи-

мых дополнений, 

оценка – осознание 

качества и уровня 

выполнения проекта 

Личностные УУД  

установление уча-

щимися связи меж-

ду целью учебной 

деятельности и ре-

зультатом учения; 

нравственно-

4. Итог урока – Какую цель ставили?  

– Благодаря чему, нам это уда-

лось?  

– Где можно использовать нашу 

– Создать историю 

сказки. 

 

– При изучении 

Учитель орга-

низует дея-

тельность по 

подведению 
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презентацию? сказок в 1 классе, 

для детского сада, 

для детского дома 

итогов работы 

над проектом 

этическая ориента-

ция, в том числе и 

оценивание усваи-

ваемого содержа-

ния, обеспечиваю-

щего личностный 

моральный выбор 

5. Рефлексия учеб-

ной деятельности 

– Оцените свою работу в группе. 

Заполнение листов самооценки 

(Приложение 18). 

– Посоветуйтесь и оцените работу 

своей группы, поднимите выбран-

ную табличку 

 Учитель орга-

низует дея-

тельность по 

рефлексии зна-

ний 

 

 

Чудинова Марина Александровна,  

учитель начальных классов высшей квалификационной категории 

МАОУ «Лицей №142 г. Челябинска» 

Технологическая карта урока на тему: «Симметричность Лего-моделей. Моделирование бабочки» 

 

1. Педагогическое обоснование урока 

Предмет, класс Технология, 1 класс 

Тема  Симметричность Лего-моделей. Моделирование бабочки (1 класс) 

Тип урока Усвоение новых знаний 

Цель урока 

Вспомнить основные детали конструктора, вспомнить способы крепления, формировать чув-

ство симметрии и умение правильно чередовать цвет в моделях, познакомить учащихся с раз-

личными видами бабочек 
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Задачи урока:  – формировать умение правильно называть названия основных деталей конструктора, ис-

пользовать заданные способы крепления деталей; 

– формировать умение строить модели по образцу; 

– познакомить учащихся с различными видами бабочек; 

– развивать умения ориентироваться в пространстве, мелкую моторику, чувство симметрии; 

– воспитывать самостоятельность, аккуратность и внимательность в работе. 

Планируемые ре-

зультаты 

Личностные результаты  

– проявление познавательных интересов и активности в конструкторской деятельности; 

 развитие трудолюбия и ответственности за качество своей деятельности. 

Метапредметные результаты 

– поиск новых решений возникшей технической проблемы; 

– планирование последовательности промежуточных целей с учётом конечного результата; 

– планирование учебного сотрудничества со сверстниками. 

Предметные результаты 

– использовать в учебной деятельности понятия «симметрия», «основные цвета»; 

– применять понятия «симметрия», «основные цвета» при решении практических задач 

Основные понятия Кирпичики, пластины ЛЕГО, платформа, слайды, изобретатель, конструктор.  

Межпредметные 

связи 

Окружающий мир, изобразительное искусство 

Ресурсы Наборы конструктора ЛЕГО, платы, варианты скреплений деталей, вертушка с изображением 

Лего деталей, иллюстрации разных видов бабочек и моделей конструкторов ЛЕГО (Приложе-

ние 19), АРМ учителя, проектор 

Организация про-

странства 
Работа в паре, группе, индивидуальная. 
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2. Содержание урока и деятельности участников образовательной деятельности 

Этап урока Содержание урока 
Деятельность 

учителя 

Деятельность 

учащихся 
УУД 

1. Организа-

ционный мо-

мент 

Приветствие. 

Проверка готовности к уроку. 

Учитель даёт по-

ложительный 

настрой на урок 

Дети проверяют 

свою готовность 

к уроку 

Познавательные: 

моделирование пре-

образование объекта 

в модель 

Регулятивные: 

планирование после-

довательности про-

межуточных целей с 

учётом конечного ре-

зультата 

2. Актуализа-

ция знаний 

– Здравствуй, солнце золотое! 

Здравствуй, небо голубое! 

Здравствуй, вольный ветерок! 

Здравствуй, маленький цветок!  

– В какое время года растут цветы? Ка-

кие цветы вы знаете? 

– Кто похож на цветок? 

Учитель фикси-

рует ответы  

примеров на дос-

ке 

 

 

– Бабочка 

Устные ответы 

на загадки 

3. Постановка 

цели и задач 

урока. Моти-

вация учебной 

деятельности 

учащихся 

– Ребята, сегодня на уроке мы вспом-

ним названия LEGO деталей и соберем 

модели бабочек. Ваша задача собрать 

симметричную, яркую бабочку в парах 

Учитель нацели-

вает на урок 

 

 

 Познавательные:  

построение логиче-

ской цепи рассужде-

ний; формулирование 

проблемы 

4. Творческое 

применение и 

добывание 

знаний в но-

вой ситуации 

(проблемные 

1. Повторение названий деталей Лего и 

вариантов их скрепления. 

– Сейчас предлагаю вам поиграть. По-

смотрите на нашу вертушку, самые 

смелые повернут ее и назовут деталь, на 

которую укажет стрелка. 

 

 

 

 

 

 

 

Варианты отве-

тов учащихся 

(кирпичик, пла-

стина, плата и 

т.д.) 

Познавательные:  

анализ объектов с це-

лью выделения при-

знаков (существен-

ных и несуществен-

ных); осознанное и 
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задания) –  Вспомните, мы играли в игру 

«Скреплялки». Взяв детали Лего в руки, 

покажите, какие варианты скреплений 

вы знаете. 

– Молодцы! Вы настоящие знатоки де-

талей ЛЕГО! Приступим к новому зада-

нию. 

2. Беседа. 

– Хотя сейчас осень, но еще можно 

увидеть бабочек. 

–  Кто из вас наблюдал летом за бабоч-

ками или встречал в природе? 

– А каких бабочек вы знаете? 

– Посмотрите на иллюстрации. Кто ви-

дит знакомую бабочку? 

– Давайте внимательно разглядим каж-

дую бабочку. Что у них общего?  

 

 

– Сколько у бабочек крыльев?  

– Посмотрите, мы можем сказать, что 

левая часть бабочки точно такая же, как 

и правая: по размеру, окраске, строе-

нию? 

– Значит, мы можем сказать, что ба-

Учитель помога-

ет, одобряет. 

 

 

 

 

 

 

Построение це-

почки вопросов, 

введение понятия 

«Симметрич-

ность» 

 

 

– У всех бабочек 

есть крылья, 

тельце, усики, 

узор на крыльях 

– Четыре 

Учащиеся само-

стоятельно со-

единяют детали 

разными спосо-

бами (лесенкой, 

пирамидкой и т. 

д.) 

 

Ответы на во-

просы учителя, 

основывающиеся 

на личном опыте  

 

произвольное постро-

ение речевого выска-

зывания; моделиро-

вание – преобразова-

ние объекта из чув-

ственной формы в 

модель, где выделены 

существенные харак-

теристики (знаково-

символические); ра-

бота с информацией 

Коммуникативные:  

планирование учеб-

ного сотрудничества 

со сверстниками 
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бочка симметрична и узоры тоже сим-

метричны. 

– Какие цвета использовала природа 

при украшении бабочек? 

 3. Практическая работа. Сборка модели. Учитель демон-

стрирует на плате 

принципы выкла-

дывания контуров 

крыльев бабочки 

кирпичиками 

конструктора (со-

единение «лесен-

ка»). 

Учитель следит за 

тем, чтобы фигу-

ра получалась 

симметричной 

Учащиеся объ-

единяются пара-

ми, выбирают 

картинку с по-

нравившейся им 

бабочкой.  

Учащиеся соби-

рают модели ба-

бочек на платах. 

 

5. Контроль 

освоения, об-

суждение до-

пущенных 

ошибок и их 

коррекция  

– Чему научились на занятии?  

– Что нового узнали?  

– Что получилось? 

– Что не получилось? 

Отслеживание ре-

зультатов 

 

Ответы на во-

просы 

 

 

Личностные:  

способность к оценке 

своей учебной дея-

тельности; мотиваци-

онная основа учебной 

деятельности, вклю-

чающая учебно-

познавательные и 

6. Итог урока У всех получились великолепные ба-

бочки! Они понравятся и вашим роди-
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телям, и друзьям, поэтому давайте их 

сфотографируем 

внешние мотивы. 

Познавательные  

рефлексия способов 

действия, контроль и 

оценка результатов 

деятельности 

7. Рефлексия 1. (Сегодня на уроке я узнал(а) …  

2. Сегодня на уроке я научился(лась) ... 

3. Самым неожиданным для меня ста-

ло...  

4. Сегодня на уроке осталось непонят-

ным...  

5. Сегодня на уроке я был(а) (каким 

учеником?) 

 Свободные вы-

сказывания детей 

 

 

Пятин Александр Валерьевич, 

учитель технологии первой квалификационной категории 

МАОУ «Лицей №142 г. Челябинска» 

Технологическая карта урока на тему: «Шаговые Электрические двигатели 

Изучение принципа работы шагового электродвигателя на примере модуля «Рука робот»  

 
 

1. Педагогическое обоснование урока 

Предмет, класс Технология, 8 класс 

Тема урока Шаговые Электрические двигатели 

П.Р. Изучение принципа работы шагового электродвигателя на примере модуля «Рука ро-

бот» 

Тип урока Комбинированный урок 
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Цели урока – рассмотреть на примере модуля «Рука робот» принцип действия, устройство, примене-

ние шаговых двигателей; управление двигателем с помощью компьютера; использование 

шаговых двигателей в станках с ЧПУ и промышленных роботах 

Планируемые результаты Личностные результаты  

– проявление познавательных интересов и активности в данной области предметной тех-

нологической деятельности; 

– бережное отношение к хозяйственным ресурсам; 

– проявление технико-технологического мышления при организации своей деятельности. 

Метапредметные результаты 

– развивать мотивы и интересы своей познавательной деятельности; 

– умение оценивать правильность выполнения учебной задачи, собственные возможно-

сти её решения; 

– умение организовывать учебное сотрудничество и совместную деятельность с учите-

лем и сверстниками. 

Предметные результаты 

– определять различие между типами и разновидностями электродвигателей, их кон-

структивные особенности и управление;  

– изучить схему подключения и конфигурацию необходимую для решения поставленной 

задачи;  

– постановка учебной задачи на основе соотнесения того, что уже известно и усвоено 

учащимися, и того, что еще неизвестно; 

– обосновать связь генерации импульсов, производимых УП и физическими действиями 

«Руки робота» 

Основные понятия,  

оборудование 

Электродвигатель, шаговый электродвигатель, проектор, компьютер, модуль «Рука ро-

бот» 
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Межпредметные связи Физика. Информатика 

Ресурсы: 

 

– http://radiokot.ru/lab/controller/22/ 

– http://stepmotors.ru/theory/01/8.htm 

– http://market.elec.ru/nomer/16/stepper-motor/ 

– http://youtube.com/watch?v=m8JzGJvv6f8 

– http://youtube.com/watch?v=9MMpxayCQlk 

– Технология: 8 класс: Учебник для учащихся общеобразовательных учреждений. – 2-е 

изд., перераб. / Под ред. В.Д. Симоненко. – М.: Вентана-Граф, 2010. – 208 с. 

– Учебное пособие по применению набора конструктора Умелец 2. – лаборатория Робо-

тотехники ООО НПП «Учтех- Профи». – 2010. 

– Мазенин П.Г., Панов С.С., Шереметьев С.В Учебное пособие настольный сверлильно-

фрезерный станок с компьютерным управлением. – 2008. 

Задачи урока – знакомство с применением компьютерной техники для управления производственными 

системами с повышенной точностью.  

– освоение взаимосвязи человек – программа – действие. 

 

2. Содержание урока и деятельности участников образовательной деятельности 

Этап урока Содержание урока Деятельность ученика Деятельность учителя 

1. Органи-

зационный 

момент 

Обеспечить рабочую обстановку в 

классе и настроить учащихся на вы-

полнение поставленной задачи с уче-

том их психологических особенностей. 

Приветствует учителя Приветствует учащихся, прове-

ряет их готовность к уроку, ак-

тивизирует внимание учащихся 

на предстоящую работу 

2. Изучение 

нового ма-

Общие сведения об электродвигателе. 

Принцип действия шагового двигателя 

Учащиеся слушают сооб-

щение 

Фронтальная работа с классом, 

индивидуальная работа сообще-

http://radiokot.ru/lab/controller/22/
http://stepmotors.ru/theory/01/8.htm
http://market.elec.ru/nomer/16/stepper-motor/
http://youtube.com/watch?v=m8JzGJvv6f8
http://youtube.com/watch?v=9MMpxayCQlk
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териала область его применения. Использова-

ние шаговых двигателей в промыш-

ленности, робототехнике (Приложение 

20). 

Роботизированные технологические 

линии. 

Основы программирования роботов, 

станков с ЧПУ. Основные команды 

управляющей программы 

Изучают наглядные посо-

бия.  

 

Смотрят видеоматериалы: 

«Использование шаговых 

двигателей в промышлен-

ности, робототехнике. Ро-

ботизированные техноло-

гические линии» (Ви-

деоролик 7 мин 42 сек). 

ние, демонстрация наглядных 

пособий, демонстрация видео 

материалов. 

3. Закрепле-

ние нового 

материала 

Беседа-опрос для чего необходима ро-

бототехника. Сферы ее применения. 

Работа с наглядными по-

собиями участие в беседе-

опросе 

Фронтальная работа с классом, 

индивидуальная работа.  

4. Практи-

ческая (ла-

бораторная) 

работа 

Знакомство с модулем «Рука робот». 

Управление модулем в ручном режи-

ме. Перемещение груза по предложен-

ной траектории 

Обучающиеся составляют 

траекторию перемещения 

груза по осям Х, У, Z, 

схват. Изучают круговое 

вращение W. Производят 

перемещение объекта. 

Контролирует деятельность 

обучающихся и вносит необхо-

димые корректировки 

5. Подведе-

ние итогов 

учебного 

занятия. 

Рефлексия  

Подвести итоги урока. Выявить недо-

четы в выполненной работе 

Отвечают на вопросы 

учителя. 

Проверяют правильность 

действий и результат ра-

боты учащихся (взаимо-

проверка). 

Учитель задает вопросы: «Что 

нового узнали на уроке?» «Ка-

кие моменты были для вас 

наиболее сложными?» 

Учитель предлагает провести 

взаимопроверку знания правил 
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 поведения отмечает лучших 

учащихся. 

Объявляет оценки за работу на 

уроке, комментируя их 

6. Инфор-

мация о до-

машнем за-

дании 

Сообщить учащимся о домашнем за-

дании. Обозначить требования к его 

выполнению 

Записывают задание, 

слушают, задают вопросы 

Учитель просит учащихся запи-

сать домашнее задание: 

Учитель дает инструктаж о вы-

полнении задания 

 

 

Павлова Наталья Ивановна,  

учитель физики высшей квалификационной категории 

МАОУ «Лицей №142 г. Челябинска» 

Технологическая карта урока физики на тему: «Равномерное прямолинейное движение» 

(с применением образовательных конструкторов ЛЕГО) 

 

1. Педагогическое обоснование урока 

Предмет, класс Физика, 7 класс 

Тема 
Повторительно-обобщающий урок по теме «Равномерное прямолинейное движение»  

(с применением образовательных конструкторов ЛЕГО) 

Цель темы 
Обобщить знания учащихся по кинематике; применить теоретические знания для реше-

ния практических задач; прививать ученикам интерес к физике 



89 

 

Планируемые результаты Личностные: 

– самостоятельность в приобретении новых знаний и практических умений 

Метапредметные: 

– умение организовать сотрудничество, умение структурировать изучаемый материал, 

умение представить результат своей работы 

Предметные:  

– умение пользоваться методами научного исследования явлений природы, проводить 

наблюдения, планировать и выполнять эксперименты, обрабатывать результаты изме-

рений, с помощью таблиц, графиков и формул, обнаруживать зависимости между фи-

зическими величинами, объяснять полученные результаты и делать выводы, оценивать 

границы погрешностей результатов измерений 

Основные понятия Равномерное прямолинейное и неравномерное движение, скорость, средняя скорость, 

траектория, относительность движения 

Межпредметные связи Применение равномерного и неравномерного движений в быту и технике, в природе 

Ресурсы: АРМ учителя; мультимедийный проектор; интерактивная доска или экран; колонки; 

измерительная лента; роботизированные модели из конструктора LEGO MINDSTORMS 

NXT – 4 (трактор, машина, волейболист, паук); метроном—секундомер; компьютер; 

песок для мяча волейболиста; учебник «Физика-7» А. В. Пёрышкин; рабочая тетрадь и 

учебник (электронный вариант) – глава 2, §13-16 по рабочей тетради; дидактические 

материалы (электронный вариант) – ТЗ.–3, №1-26 (А. Е. Марон, Е. А. Марон, дидакти-

ческие задания; таблица для внесения данных измерений (Приложение 21) 

Организация пространства Фронтальная, групповая, индивидуальная работа обучающего характера 
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2. Содержание урока и деятельности участников образовательной деятельности 

Этап урока 
Содержание  

урока 
Деятельность ученика Деятельность учителя УУД 

1. Органи-

зационный 

момент 

Приветствие, 

подготовка к 

уроку 

Ученики слушают учи-

теля и настраиваются на 

изучение и восприятие 

нового материала 

– Сегодня мы с помощью 

оборудования решим не-

сколько экспериментальных 

задач  

Личностные: Позитив-

ное отношение к получе-

нию знаний, к познава-

тельной деятельности 

Коммуникативные: со-

трудничество с учителем 

и одноклассниками 

2. Введение 

в тему 

Интеллектуаль-

ная разминка 

Отвечая на вопросы 

учителя, приводят при-

меры. Высказывают 

свои предположения. 

Определяют тему урока 

и записывают тему уро-

ка в тетрадь 

Фронтальная беседа с уча-

щимися: 

– Какое оборудование у вас 

на столах? 

– Какие виды движения 

можно рассмотреть? 

– Какие физические вели-

чины мы можем измерить с 

помощью этого оборудова-

ния?  

– В каких единицах измеря-

ем (в системе СИ)? 

– Какова же тема нашего 

урока? 

Регулятивные: умение 

определять цель работы, 

планировать ее выполне-

ние. 

Познавательные: уметь 

слушать в соответствии с 

целевой установкой, осо-

знать познавательную за-

дачу, принимать и сохра-

нять учебную цель  

Коммуникативные: 

вступать в учебный диа-

лог 
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3. Изучение 

новой темы 

(первый 

блок) 

Защити свой вид 

движения 

 

 

 

 

 

 

 

 

Команды выполняют 

индивидуальное экспе-

риментальное задание 

(каждый со своим мо-

делью-роботом). 

Измеряют путь и вре-

меня движения своей 

роботизированной мо-

дели. 

Рассчитывают скорость 

движения. Заносят в ра-

бочую тетрадь. 

Строят графики зави-

симости 1) v=v(t), 

   2) s=s (t) 

Учитель предлагает уча-

щимся, разделенным на 

группы, определить путь, 

время и рассчитать скорость 

движения, построить графи-

ки зависимости 1) v=v(t), 

2) s=s (t) 

По результатам измерений 

необходимо заполнить таб-

лицу (Приложение 21). 

Оценивается не только ко-

манда, но и каждый ее 

участник 

Познавательные: 

Умение пользоваться ме-

тодами научного иссле-

дования явлений приро-

ды, проводить наблюде-

ния, планировать и вы-

полнять эксперименты 

4. Физкуль-

тминутка 

Выполнение 

комплекса 

упражнений  

Выполнение и повторе-

ние упражнений за учи-

телем либо по элек-

тронной версии «Физ-

культминутка» 

Демонстрация упражнений 

либо включение электрон-

ной версии 

Личностные: 

выполнение комплексов 

упражнений по профи-

лактике утомления и пе-

ренапряжения организма, 

повышению его работо-

способности в процессе 

учебной деятельности 

5. Изучение 

новой темы 

Построение гра-

фических зави-

Работа в рабочей тетра-

ди 

Беседа с учащимися. Кон-

сультация учащихся по за-

Познавательные: 

умение представлять ре-
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(второй 

блок) 

симостей  Строят графики зави-

симости v=v(t), s=s (t) в 

рабочей тетради 

Представители групп 

вносят на интерактив-

ную доску результаты 

измерений и расчетов 

для своей модели робо-

та в таблицу значения 

S, t, v; – строят графики 

v=v(t), s=s(t), называют 

траекторию движения 

робота 

полнению рабочей тетради. 

Помощь и проверка 

зультаты измерений с 

помощью таблиц, графи-

ков, формул 

Коммуникативные: 

умение работать в груп-

пах, обмениваться ин-

формацией с однокласс-

никами 

6. Изучение 

новой темы 

(третий 

блок) 

Связь пути, ско-

рости и времени 

движения, сред-

ней скорости 

Увеличивают путь ро-

ботов в 2 раза, измеря-

ют время и скорость 

движения. Заполняют 

таблицу №1. Делают 

анализ 

Увеличиваем путь роботов в 

2 раза. Какие величины из-

менятся и во сколько раз? 

Проверить эксперименталь-

но. Продолжаем заполнять 

таблицу №1 

Беседа с учащимися. Кон-

сультация учащихся по за-

полнению рабочей тетради 

Познавательные:  

устанавливать причинно-

следственные связи 

7. Самосто-

ятельная ра-

бота по 

Умение пользо-

ваться графика-

ми для нахожде-

Выполнение заданий по 

графикам 

1) Нахождение пути по 

Контроль и консультации 

учащихся 

Регулятивные:  

умение представлять ре-

зультаты работы, владе-
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группам ния искомой ве-

личины 

графикам,  

2) сравнение скоростей 

по графикам (Графики 

изображены на доске) 

ние основами само-

контроля и самооценки 

8. Домашнее 

задание 

Комментирует 

домашнее зада-

ние: обязатель-

ное домашнее 

задание – глава 

2, §13-16 по ра-

бочей тетради; 

дополнительное 

– составить и 

решить задачу на 

определение 

средней скорости 

Запись домашнего за-

дания  

Формулирование домашнего 

задания.  

(Мотивацией к следующему 

уроку являются задания по 

учебным модулям) 

Регулятивные: 

принимать и сохранять 

учебную задачу 

9. Подведе-

ние итога 

урока 

Обмен мнения-

ми, подведение 

основных итогов 

урока 

Ответы на вопросы 

учителя, фиксируют 

свое настроение и от-

ношение к проведенно-

му уроку  

 
 

Сегодня на уроке:  

– ЗНАЛ 

– УЗНАЛ  

– ХОЧУ УЗНАТЬ 

– Спасибо за работу на 

уроке. Всем удачного дня! 

Коммуникативные:  

использование речевых 

средств в соответствии с 

задачей коммуникации 

для выражения своих 

чувств, мыслей и потреб-

ностей; формирование 

умений рефлексивности, 

оценки и самооценки 
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Миннимуллина Ирина Рамильевна, 

педагог дополнительного образования 

МАОУ «Лицей №142 г. Челябинска» 

Технологическая карта внеурочного занятия  

на тему: «Зоопарк. Конструирование и программирование животных с помощью конструктора LEGO WeDo» 

 

1. Педагогическое обоснование занятия  

Предмет, класс ЛЕГО-конструирование, 2 класс (8-9 лет) 

Тема «Зоопарк. Конструирование и программирование животных с помощью конструктора 

LEGO WeDo» 

Тип учебного занятия Внеурочное занятие 

Дидактическая цель 
Воплощение детьми своих идей на практике с использованием конструктора LEGO 

WeDo 

Планируемые результаты Личностные: 

– развитие коммуникативных навыков, способности взаимодействия с другими уча-

щимися 

Метапредметные:  

– развитие познавательного интереса к конструированию; 

– развитие у детей способностей к моделированию; 

– развитие у детей фантазии, мышления и речи 

Предметные:  

– закрепление знаний учащихся о классах животного мира  
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Структура занятия  1. Организационный момент. 

2. Актуализация знаний. 

3. Формулирование темы занятия. 

4. Ход занятия (работа с конструктором, литературой; представление своих работ 

учащимися). 

5. Рефлексия. 

Основные понятия Программирование, конструирование, классы животного мира, кирпичик, плитка, 

соединительный штифт, ось, соединительный кирпичик, зубчатое колесо, датчик 

Межпредметные связи Окружающий мир, технология, информатика 

Ресурсы: Наборы конструктора LEGO WeDo и ноутбуки (по количеству учащихся); мультимедийный 

проектор; экран; литература о животных; диск с программным обеспечением LEGO 

Education WeDo Software; схемы сборки моделей 

Организация пространства Работа в парах, индивидуальная работа 

 

2.Содержание урока и деятельности участников образовательной деятельности  

Этапы 

занятия 

Содержание  

занятия 

Деятельность  

учителя 

Деятельность  

учащихся 
УУД 

1. Организа-

ционный  

момент 

Стихотворение, кото-

рое настроит учащих-

ся на работу 

Приветствует учащихся; прове-

ряет готовность учащихся к за-

нятию; читает стихотворение: 

Отдых наш кончается, 

Работа начинается. 

Усердно будем мы трудиться, 

Чтоб чему-то научиться 

Приветствуют учителя; 

настраиваются на рабо-

ту; проверяют готов-

ность к занятию; слу-

шают стихотворение 

Регулятивные: 

формирование уме-

ния самоорганиза-

ции, организация ра-

бочего пространства 
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2. Актуализа-

ция знаний 

Загадки про живот-

ных, которые подго-

товили учащиеся 

– Ребята, какие классы живот-

ных вы знаете? 

– Сейчас вы будете загадывать 

друг другу загадки про живот-

ных, которые вы подготовили 

дома, а остальные будут опре-

делять класс, к которому отно-

сится то или иное животное 

– Птицы, рыбы, пре-

смыкающиеся, млеко-

питающие и т.д. 

Один учащийся загады-

вает, а другие отгады-

вают и относят к тому 

или иному классу жи-

вотного мира 

Регулятивные: при-

обретение школьни-

ком опыта самооб-

служивания, самоор-

ганизации и органи-

зации совместной де-

ятельности с другими 

школьниками 

3. Формулиро-

вание темы за-

нятия 

Самостоятельное 

формулирование 

детьми темы урока 

– Где в городе можно встретить 

такое многообразие животного 

мира? 

– Итак, тема нашего сегодняш-

него занятия: «Зоопарк. Кон-

струирование и программиро-

вание животных с помощью 

конструктора LEGO WeDo»  

– В зоопарке. 

Отвечая на вопросы 

учителя, формулируют 

цель и тему урока 

Регулятивные:  

развитие способно-

стей к мыслительным 

операциям (анализ, 

синтез, обобщение) 

4. Ход занятия Работа с конструкто-

ром LEGO WeDo по 

заданным схемам, ис-

пользуя диск с про-

граммным обеспече-

нием LEGO Education 

WeDo Software («Тан-

цующие птички», 

«Аллигатор», «Лев», 

-Сегодня мы будем строить из 

LEGO WeDo именно того жи-

вотного, которого вы загадали. 

Но не забудьте построить для 

него дом (аквариум, вольер и 

т.п.) 

Учащиеся в парах вы-

полняют сборку робота 

из кубиков LEGO 

 

Регулятивные:  

приобретение уча-

щимися опыта само-

организации и орга-

низации совместной 

деятельности с дру-

гими школьниками 
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«Порхающая птичка», 

«Обезьянка-

барабанщица») 

Программирование на 

ноутбуках с помощью 

среды программиро-

вания LEGO 

–Подумаем, как же сделать ва-

ших животных ещё больше по-

хожими на настоящих? 

– Нужно использовать 

датчики, с помощью ко-

торых мы запрограмми-

руем робота. 

Подключают датчики из 

набора LEGO WeDo и 

программируют робота 

с помощью ноутбука 

Регулятивные:  

развитие умения со-

здания простран-

ственных моделей и 

конструкций 

Поиск информации о 

конкретном живот-

ном. Рассказ учащих-

ся о животных 

Контролирует работу учащих-

ся, при необходимости дает со-

веты 

Объединение работ 

учащихся в выставку 

«Зоопарк». Поиск ин-

формации в литературе 

о своем животном и 

рассказ о нем 

Регулятивные:  

приобретение 

школьниками знаний 

о способах самостоя-

тельного поиска, 

нахождения и обра-

ботки информации 

5. Рефлексия Рефлексия. Наведение 

порядка на рабочем 

месте 

– Все ли загадки мы отгадали? 

Вы все молодцы, похлопаем 

друг другу и самому себе! Что 

у вас получилось лучше всего? 

А где возникали трудности? 

После выполнения ра-

боты учащиеся разби-

рают работы по куби-

кам и раскладывают их 

каждый в свой ящик 

Личностные:  

овладение способами 

самопознания, ре-

флексии 
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Кулябов Константин Сергеевич, 

педагог дополнительного образования 

МАОУ «Лицей №142 г. Челябинска» 

Технологическая карта внеурочного занятия на тему: «Спасение от Великана» 

 

1. Педагогическое обоснование занятия  

Предмет, класс ЛЕГО-конструирование, 2 класс (8-9 лет) 

Тема «Спасение от Великана» 

Цель Конструирование, программирование и испытание модели «Великана 

Задачи – Развить внимательность, аккуратность, навыки конструирования; 

– Повторить виды передач (ременная, зубчатая, червячная); 

– Повторение блоков программирования 

Планируемые 

результаты 

Личностные результаты  

– самостоятельно определять и высказывать свои чувства и ощущения, возникающие в 

результате наблюдения, рассуждения, обсуждения наблюдаемых объектов, результатов 

конструкторской деятельности; 

– широкая мотивационная основа учебной деятельности, включающая учебно-познавательные 

и внешние мотивы; 

– учебно-познавательный интерес к новому учебному материалу и способам решения новой 

частной задачи. 

Метапредметные результаты 

– учиться планировать практическую деятельность на занятии; 

– отбирать наиболее подходящие для выполнения задания материалы и инструменты; 
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– учиться предлагать свои конструкторско-технологические приёмы и способы выполнения 

отдельных этапов. 

Предметные результаты 

– самостоятельно организовывать рабочее место и поддерживать порядок на нём во время 

работы; 

– анализировать предлагаемую информацию, планировать предстоящую практическую 

работу, осуществлять корректировку хода практической работы, самоконтроль выполняемых 

практических действий; 

– изготавливать несложные конструкции изделий по схеме и доступным заданным условиям; 

– пользоваться персональным компьютером для решения доступных конструкторско-

технологических задач 

Основные понятия Зубчатое колесо, шкив, червячная передача, рычаг, датчик расстояния, программа, сценарий. 

Блоки: «Датчик расстояния», «Вход», «Выключить мотор», «Мотор против часовой стрелки», 

«Звук», «Цикл», «Начало» и «Ждать» 

Межпредметные связи Естественные науки: 

– изучение процесса передачи движения и преобразования энергии в модели. Работа шкивов и 

зубчатых колёс в данной модели. 

Технология. Проектирование: 

– создание и программирование моделей с целью демонстрации знаний и умения работать с 

цифровыми инструментами и технологическими схемами. 

Технология. Реализация проекта: 

– построение модели великана и испытание её в действии; 

– изменение поведения модели: установка датчика расстояния и программирование реакции 
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великана на появление вблизи него каких-либо объектов.  

Математика: 

– использование чисел для определения звуков и продолжительности работы мотора. 

Развитие речи:  

– применение технологий для выработки идей и обмена опытом; 

– устное общение с использованием специальных терминов. 

Ресурсы: Методическое пособие для учителя, мультимедийная презентация, компьютер, проектор 

Организация 

пространства 
Работа фронтальная, индивидуальная, в парах 

 

2. Содержание занятия и деятельности участников образовательной деятельности  

Ход урока 

(этапы) 
Деятельность учителя Деятельность ученика 

I этап –  

организационный 

– 5 минут 

– Добрый день, ребята! Вспомним правила поведения 

в ЛЕГО-Лаборатории 

Вспоминают и по очереди озвучивают 

правила поведения: работать только сухи-

ми чистыми руками; не открывать кон-

структор без разрешения учителя; деталя-

ми не обмениваемся; если деталь упала на 

пол, то её сразу же необходимо поднять; 

если детали не можете разъединить – по-

просить учителя, в рот детали не брать; 

работаем в парах, с тем, кто сидит рядом 

 – На прошлом уроке мы с вами начали тему «При-

ключения». Нами был собран самолёт, двигатель кото-

Вспоминают прошедшую тему. Проверя-

ют свою готовность к уроку. 
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рого работал в зависимости от наклона. 

II этап –  

постановка цели – 

2 минуты 

– Сегодня мы продолжим тему приключений и собе-

рём великана, от которого надо спастись. 

Просмотр и анализ видеоролика 

III этап –  

установление вза-

имосвязей – 5 ми-

нут 

После просмотра фильма обсуждение вопросов: 

– Что делает великан после пробуждения?  

– Этот великан сердитый или миролюбивый?  

– Каким образом будут действовать Маша и Макс?  

– Что сделали бы вы?  

– Какие звуки будет издавать великан? 

– А каких Великанов знаете вы? (фильмы, сказки) 

 

– Сердится 

– Сердитый,  

– Убегут 

– Тоже убежали бы 

– Кричать 

– Людоед, циклоп 

IV этап –  

сборка – 20 минут 

– А теперь соберём этого великана. Соберите модель, 

следуя пошаговым инструкциям, или создайте соб-

ственную модель великана 

Следуя инструкции, собирают Великана 

V этап –  

сборка – 15 минут 

– Великан у нас есть. Подумаем, как мы его можем 

поднять. 

– Должен Великан вставать быстро или медленно? 

– С помощью какой передачи, мы можем поднимать 

тяжёлые грузы?  

– Скорость вращения снижается, а сила увеличивает-

ся, действуя на рычаг и струну, которые поднимают 

великана 

 

 

 

Обсуждение возможных вариантов меха-

низмов для подъёма 

 – Соберём подъёмный кран Сборка подъёмного механизма по ин-

струкции 

VI этап –  После сборки закрыть конструкторы, раздать ноутбу- Закрывают конструкторы, убирают их в 
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программирование 

– 15 минут 

ки. 

 

– Вспомним, что должен делать великан. 

– Программа «Спасение от великана» включает мотор 

против часовой стрелки на 0,5 секунды, воспроизводит 

Звук 14 (Рычание) и выключает мотор 

сторону. Включают ноутбуки. Отвечают 

на вопросы: 

– Должен встать и зарычать. 

Составляют программу, при необходимо-

сти дополняют программу своими блока-

ми и звуками 

VII этап –  

программирование 

– 10 минут 

– Подумайте, что нужно добавить в конструкцию и 

программу, чтобы Великан вставал сразу, как только 

увидит кого-то 

– Ставят датчик, изменяют программу 

VIII этап –  

подведение итогов 

– 5 минут 

– Выключаем компьютеры, разбираем конструкторы, 

складываем всё в коробки. 

– Итак, чем мы сегодня занимались? 

– Подведём итоги нашего занятия: что на ваш взгляд у 

нас получилось и что не получилось сделать? Что 

можно было бы ещё сделать? 

Наводят порядок на своих рабочих местах. 

 

Отвечают на вопросы. 
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Миннимуллина Ирина Рамильевна, 

педагог дополнительного образования 

МАОУ «Лицей №142 г. Челябинска» 

Технологическая карта внеурочного занятия  

на тему: «Я помню! Я горжусь!». Конструирование и программирование танка с помощью конструктора» 

 

1. Педагогическое обоснование занятия 

Предмет, класс Лего-конструирование, 3 класс 

Тема 
«Я помню! Я горжусь!». Конструирование и программирование танка с помощью кон-

структора LEGO WeDo» 

Тип учебного занятия Внеурочное занятие 

Дидактическая цель 

Обобщение и закрепление знаний учащихся об истории отечества; воплощение детьми 

своих идей на практике, используя конструктор LEGO и дальнейшее оформление вы-

ставки «Парад победы» 

Планируемые результаты Личностные: 

– формирование основ гражданской идентичности личности в форме осознания «Я» 

как гражданина России, чувства сопричастности и гордости за свою Родину, народ и 

историю, осознание ответственности человека за общее благополучие; 

Метапредметные: 

– развитие детьми способностей к моделированию; 

Предметные: 

– знакомство детей с историческими фактами Великой Отечественной войны. 

Структура занятия  1. Организационный момент. 

2. Актуализация знаний. 
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3. Формулирование темы занятия. 

4. Ход занятия (работа с конструктором, литературой; представление своих работ 

учащимися). 

5. Рефлексия. 

Основные понятия Зубчатое колесо, шкив, штифт, балка с шипами, кирпичик, пластина, пластина с отвер-

стиями, штифт-полуось, ось, круглый кирпичик, зубчатая передача, ременная переда-

ча, ремень, зацепление, втулка 

Межпредметные связи Окружающий мир (раздел «Человек и общество») 

Ресурсы: 

 

Наборы конструктора LEGO WeDo и ноутбуки (по количеству учащихся), мульти-

медийный проектор, экран, диск с программным обеспечением LEGO Education WeDo 

Software, схемы сборки 

Организация пространства Работа фронтальная, в парах 

 

2.Содержание урока и деятельности участников образовательной деятельности 

Этапы занятия Содержание занятия Деятельность учителя 
Деятельность 

учащихся 
УУД 

1. Актуализа-

ция знаний 

 

Презентация с фото-

графиями великих 

полководцев и 

участников Великой 

Отечественной вой-

ны 

 

– Ребята, какой праздник ско-

ро будет отмечать вся страна? 

– Победы в чём?  

 

– Что вы знаете об этой 

войне? Каких героев войны вы 

знаете? Кто-нибудь из ваших 

– Праздник Великой 

Победы. 

– В Великой Отече-

ственной войне. 

Учащиеся по очереди 

рассказывают факты о 

Великой Отечествен-

Коммуникатив-

ные:  

приобретение 

школьником уме-

ния учитывать 

разные мнения и 

интересы и обос-
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Видеоролик «Рас-

скажите детям о 

войне» 

родственников воевал? ной войне, о героях 

войны. 

Дети смотрят видеоро-

лик 

новывать соб-

ственную позицию 

2. Формули-

ровка темы и 

цели занятия 

Беседа учителя с 

классом 

– Как вы думаете, что мы се-

годня будем конструировать?  

 

– Какие памятники, посвя-

щенные войне, вы знаете? Где 

они находятся? 

– Итак, тема нашего сего-

дняшнего занятия: «Я помню! 

Я горжусь!» Конструирование 

и программирование танка с 

помощью конструктора LEGO 

WeDo»  

Учащие приводят ва-

рианты предполагае-

мых конструкций. 

Дети по очереди назы-

вают памятники, по-

священные героям 

войны и военной тех-

нике 

 

Регулятивные: 

формирование 

способностей к 

анализу, синтезу, 

обобщению 

3. Этап кон-

струирования 

Работа с конструк-

тором LEGO WeDo 

по заданной схеме 

сборки («Танк») 

Контролирует выполнение ра-

боты учащимися 

Учащиеся в парах вы-

полняют сборку робо-

та из деталей набора 

LEGO WeDo 

Регулятивные: 

развитие способ-

ностей к констру-

ированию 

4. Применение 

способов дея-

тельности в 

новой ситуа-

Программирование 

на ноутбуках с по-

мощью среды про-

граммирования 

– А теперь давайте подумаем, 

как же сделать ваши танки 

ещё больше похожими на 

настоящие? 

– Нужно использовать 

датчики, с помощью 

которых мы запро-

граммируем робота. 

Регулятивные: 

развитие умения 

создания про-

странственных мо-
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ции LEGO Подключают датчики 

из набора LEGO WeDo 

и программируют ро-

бота. 

Объединение работ 

учащихся в выставку 

военной техники 

делей и конструк-

ций 

5. Наведение 

порядка на ра-

бочем месте 

Учащиеся разбира-

ют роботов, наводят 

порядок в конструк-

торе 

Проверяет порядок на рабочем 

месте каждого ученика, кон-

тролирует наличие всех дета-

лей в конструкторе 

После выполнения ра-

боты, учащиеся разби-

рают свои модели тан-

ков и раскладывают 

детали в конструктор 

Регулятивные: 

формирование 

способностей к 

анализу, синтезу, 

обобщению 

6. Подведение 

итогов занятия 

(рефлексия) 

Учащиеся оценива-

ют достижение цели 

занятия 

– Все ли справились с постав-

ленной задачей? Вы все мо-

лодцы, давайте похлопаем 

друг другу и самому себе! Что 

у вас получилось лучше всего? 

А где возникали трудности? 

Получилась ли у нас выстав-

ка? 

Рефлексия, самооценка 

и самопознание 

Личностные: 

Овладение спосо-

бами самопозна-

ния, рефлексии 
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Кулябов Константин Сергеевич, 

педагог дополнительного образования 

МАОУ «Лицей №142 г. Челябинска» 

Технологическая карта внеурочного занятия на тему: «Механический манипулятор» 

 

1. Педагогическое обоснование занятия  

Класс 12–14 лет (5–7 класс) 

Тема Механический манипулятор 

Тип учебного занятия Внеурочное занятие 

Дидактическая цель 

– Освоить принцип построения и работы манипуляторов; 

– Научиться определять зону работы манипулятора; 

– Научиться оценивать массу переносимого груза; 

– Совершенствовать навыки конструирования 

Задачи 

– Познакомить учащихся с понятием «робот» и «манипулятор»; 

– Закрепить умения и навыки работы с Lego-конструктором, программным 

обеспечением NXT-G; 

– Развитие творческих способностей учащихся; 

– Развитие самостоятельности в мышлении и учебной деятельности 

Планируемые результаты 

Личностные:  

– развитие у обучающихся способности к саморазвитию и личностному 

самоопределению; 

– формирование целостного мировоззрения, соответствующего современному 

уровню развития науки; 
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– формирование коммуникативной компетентности в общении и сотрудничестве со 

сверстниками в процессе образовательной деятельности 

– формирование мотивации к обучению и целенаправленной познавательной 

деятельности 

Метапредметные: 

– формирование и развитие компетентности в области использования 

информационно-коммуникационных технологий; 

– умение формулировать для себя новые задачи в учёбе и познавательной 

деятельности, развивать мотивы и интересы своей познавательной деятельности; 

– умение соотносить свои действия с планируемыми результатами, осуществлять 

контроль своей деятельности в процессе достижения результата, определять способы 

действий в рамках предложенных условий и требований, корректировать свои 

действия в соответствии с изменяющейся ситуацией; 

– умение оценивать правильность выполнения учебной задачи, собственные 

возможности её решения. 

Предметные:  

– овладение способами представления и анализа статистических данных; 

– развитие умений применять изученные понятия, результаты, методы для решения 

поставленных задач практического характера и задач из смежных дисциплин;  

– формирование представления об основных изучаемых понятиях и их свойствах; 

– развитие мышления, необходимого для профессиональной деятельности в 

современном обществе 

Основные понятия Захват, плечо, рычаг 

Межпредметные связи Технология, физика (механика, кинематика), математика 
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Ресурсы: – Наборы Lego Mindstorm NXT (по количеству учащихся), персональные 

компьютеры (по количеству учащихся), программное обеспечение Mindstorms NXT-

G, словарь используемых понятий (Приложение 22). 

Литература: 

– Филиппов С.А. Робототехника для детей и родителей. – СПб.: Наука, 2013, 319 с. 

– Первый шаг в робототехнику: практикум для 5-6 классов / Д.Г. Копосов. – 2-е изд. 

– М.: Бином. Лаборатория знаний, 2015. – 288 с.  

– Основы образовательной робототехники: уч.-метод. Пособие для слушателей курса 

/ Колотова И.О., Мякушко А.А., Сичинская Н.М., Смирнова Ю.В. – М.: Издательство 

«Перо», 2014 с.: ил 

– Перечень статей про роботов. Рубрика: Роботы-манипуляторы 

http://www.prorobot.ru/08.php 

– Робот-манипулятор http://timerobots.ru/robots/440-robot-manipulator.html 

– Промышленные роботы и манипуляторы http://ds-prinz.narod.ru/robot.htm 

– Промышленные роботы и манипуляторы  

http://cncnc.ru/documentation/theory_of_mechanismus_and_machines/lect_19.htm  

Организация пространства  Работа в группах, индивидуальная 

 

2. Содержание занятия и деятельности участников образовательной деятельности 

Ход урока (этапы) Деятельность учителя Деятельность учащихся 

1.Организационный 

момент 

– Вспомним, для чего человек создал робота.  

 

 

– Робот создавался в качестве 

помощника, способного заменить 

человека; 

http://www.prorobot.ru/08.php
http://timerobots.ru/robots/440-robot-manipulator.html
http://ds-prinz.narod.ru/robot.htm
http://cncnc.ru/documentation/theory_of_mechanismus_and_machines/lect_19.htm
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– В каких областях наиболее часто используются воз-

можности робототехники? 

 

– Что должно быть у робота, чтобы он мог «заменить» 

человека? 

– Производство сложной техни-

ки, где человек работать не мо-

жет; 

– Руки 

2. Разбор основных 

понятий занятия 

– Как вы думаете, какое определение можно дать поня-

тию «робот»? 

– Робот (чеш. robot, от robota – подневольный труд, rob 

– раб), машина с человекоподобным поведением, кото-

рая частично или полностью выполняет функции чело-

века (иногда животного) при взаимодействии с окру-

жающим миром. 

– С развитием робототехники определились три раз-

новидности роботов: с жёсткой программой действий; 

управляемые человеком-оператором; с искусственным 

интеллектом (иногда называемые интегральными), дей-

ствующие целенаправленно («разумно») без вмеша-

тельства человека.  

– Большинство современных роботов (всех трёх разно-

видностей) – роботы-манипуляторы, хотя существуют и 

другие виды роботов (например, информационные, ша-

гающие и т. п.). Возможно, объединение роботов пер-

вой и второй разновидностей в одной машине с разде-

лением времени их функционирования. Допустима так-

Высказывание версий о понятии 

«робот». 

Слушают рассказ педагога о робо-

тах и их разновидностях 
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же совместная работа человека с роботом третьего вида 

(в так называемом супервизорном режиме). 

– И поговорим мы с вами сегодня о роботах-

манипуляторах 

3. Постановка зада-

чи 

Рассказ учителя об устройстве манипуляторов: 

– Робот-манипулятор представляется в виде механиче-

ской руки с захватом на конце, и обычно состоит из 

шарнирно-соединенных звеньев, как рука человека со-

стоит из костей, связанных суставами. 

Звенья манипулятора подвижны друг относительно 

друга и могут совершать вращательные и поступатель-

ные движения. Иногда вместо захвата последним зве-

ном манипулятора служит какой-нибудь рабочий ин-

струмент, например, дрель, гаечный ключ, краскорас-

пылитель или сварочная горелка. 

Перемещение звеньев манипулятора обеспечивают 

различные приводы: обычно это электродвигатели, 

пневмомеханизмы, приводы с использованием зубчатых 

передач. 

В основном робот-манипулятор востребован в про-

мышленности, где без механических рук не обходится 

производство автомобилей или другой техники. Но, ро-

боты-манипуляторы создают и для других целей, по-

степенно подобные роботы внедряют в различные сфе-

Слушают рассказ педагога об 

устройстве манипуляторов 
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ры жизни человека, например, в медицину. В этом слу-

чае механические руки выполняют сложные операции, 

в которых человек не в силах ничего сделать или требу-

ется «твёрдая» рука. 

В ходе рассказа показываются видеоролики, демонстри-

рующие работу манипуляторов (Приложение 22). 

– Сегодня мы рассмотрим несколько простейших ма-

нипуляторов 

4. Практическая 

часть 

– Самый простой механический манипулятор захват-

пантограф. Его основа состоит их четырёх 15-

модульных балок (рис. 9-10). Затем оснащается «хвата-

тельной» частью, которая будет удерживать предметы. 

Необходимо помнить, что такой захват меняется в раз-

мерах 

Рис. 9 

Учащиеся производят сборку за-

хвата пантографа (10 минут) 
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Рис.10 

– Как вы считаете, какие недостатки и преимущества 

есть у такого манипулятора? Что бы вы изменили? 

Идёт обсуждение модели 

– Следующий простейший захват: Захват-клешня, в ко-

тором применяется зубчатая передача. Этот захват от-

личается компактностью, надёжностью и простотой 

сборки (рис. 11).  

Рис. 11 

Учащиеся производят сборку за-

хвата-клешни и программирова-

ние полученной модели (10 ми-

нут) 
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– Для программирования движения используется зада-

ние поворота двигателя на заданный угол, когда извест-

ны габариты захватываемого объекта. Когда же габари-

ты неизвестны – используется включение двигателя по 

времени. 

– Составьте два соответствующих варианта программы 

для захвата. Подключить блок NXT, настройте пара-

метры и испытайте механизм в действии 

– Какие преимущества у этого захвата? 

– Меняя шестерни в захвате, можно регулировать ско-

рость срабатывания, размер захватываемого объекта 

Обсуждение модели 

– Третий вариант захвата – комбинированный. Он со-

бирается с помощью небольшого количества деталей, 

но при этом имеет сложный исполнительный механизм. 

В нём применяется передача через подвижное соедине-

ние. Именно с помощью него, всего за один оборот впе-

рёд, а потом назад осуществляется «загребающее» дви-

жение манипулятора (рис. 12) 

Учащиеся производят сборку и 

программирование 
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 Рис. 12 

5. Подведение ито-

гов 

– Что нового вы сегодня узнали? 

 

– Пригодятся ли вам знания, полученные на занятии? 

Где пригодятся? 

– Что вам понравилось на уроке? Что получилось, не 

получилось? 

– Можно ли доработать модель, собранную сегодня? 

– На этом урок закончен. А на следующем мы с вами 

доработаем комбинированный манипулятор и разме-

стим его на подвижной платформе, чтобы он не только 

мог захватывать предмет, но и доставлять его в необхо-

димое место 

– Познакомились с конструкция-

ми манипуляторов 

– Да, так как манипуляторы 

встречаются практически во всех 

областях. 

Ответы учащихся 
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Приложение 1. 

Технологическая карта «Схема сборки крокодила» 
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Приложение 2 
 

Технологическая карта «Схема сборки львенка» 
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Приложение 3. 

Слайды презентации к уроку на тему: «Длина. Дециметр» 

 

1.       2.  

3.        4  
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5.       6.  

7.       8.  
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9.         10.  
 

11.  
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Приложение 4.  

Карточка для наблюдения за измерением животных к уроку на тему: «Длина. Дециметр» 

 

1. Измерьте каждое сначала красной меркой, потом 

зелёной. 

2. Запишите каждый свой результат.  

Крокодил                           Львенок 

∙Красная мерка ⃞           ∙Красная мерка ⃞ 

∙Зелёная мерка ⃞            ∙Зелёная мерка ⃞ 

3. Сделайте вывод: «Измерять крокодила и львенка  

удобнее __________________________ меркой». 

Приложение 5. 

Памятка: Единицы измерения скорости. 

 

Скорость - расстояние, 

пройденное за единицу вре-

мени. 

расстоя-

ние за 1 

секунду 

расстоя-

ние за 1 

минуту 

расстоя-

ние за 1 

час 

Миллиметров за единицу 

времени 
мм/с мм/мин мм/ч 

Сантиметров за единицу 

времени 
см/с см/мин см/ч 

Дециметров за единицу 

времени 
дм/с дм/мин дм/ч 

Метров за единицу времени м/с м/мин м/ч 

Километров за единицу 

времени 
км/с км/мин км/ч 
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Приложение 6. 
 

Слайды презентации к уроку математики «Скорость, время, расстояние» 

1.         2.  

                   3. 4. 
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5.          6.  

 

7.           8.  



124 

 

 

9.             10.  

 

11 .            12.  
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Приложение 7. 

Рабочий лист ученика 

Тема урока: «Учимся быть самостоятельными» 

 

1. Выберите правила для обращения с вентилятором: 

□ Не отключайте вентилятор перед его очисткой. 

□ Не включай и не выключай вентилятор мокрыми руками. 

□ Разрешается играть с прибором, вставлять пальцы, карандаши или дру-

гие предметы в движущиеся части вентилятора. 

□ Не размещайте вентилятор вблизи открытого огня, кухонной плиты и 

обогревательных приборов. 

Дополните: _______________________________________________________  

 

2. Выберите только те рисунки, на которых изображено правильное поведе-

ние при работе с компьютером. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3.Напиши к каждому рисунку правило безопасного поведения с конструкто-

ром. 
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Приложение 8. 

Схема сборки модели «Вентилятор» 
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Приложение 9. 

Рабочий лист для ученика 

Тема: «Планеты Солнечной системы» 

ФИ_________________________ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. Выбери и пронумеруй этапы своей работы: 

□ Составь программу на компьютере 

□ Рассмотри и прочитай схему сборки  

□ Приготовь детали 

□ Собери модель 

□ Убери детали в коробку 

2. Прочитай правила работы с конструктором LEGO. Какие правила ты 

еще знаешь? 

– Работу начинать только с разрешения учителя. Когда учитель обращается 

к тебе, приостанови работу.  

– Детали конструктора и оборудование храни в предназначенном для этого 

месте.  

– При работе с наборами конструкторов запрещается обмениваться дета-

лями из разных наборов. 

3. Прочитай утверждения и выбери верные из них. Отметь их  

□ Ночь наступает, так как на небе появляется Луна; 

□ День и ночь наступают из-за того, что Земля вращается вокруг своей 

оси и по-разному освещается Солнцем; 

□ Солнце вращается вокруг планет под воздействием закона всемирного 

тяготения; 

□ Луна, являясь спутником Земли, вращается вокруг нее, и вместе они 

вращаются вокруг Солнца, как и другие планеты Солнечной системы.  

4. Оцени свою работу на уроке. Закрась ленточку 

 

 

Привет! Я Макс.  

Я прилетел с планеты Кеплер. 

Она находится за пределами 

Солнечной системы 

Доволен 

своей  

работой 

Мог бы 

работать 

лучше 

Не полу-

чилось так, 

как хотел 
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Приложение 10. 

Слайды презентации к уроку «Планеты Солнечной системы» 

 

1.     2.  

 

3.     4.  
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5.   

Приложение 11. 

Схема сборки модели «Планетарий» 
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Приложение 12. 

Рабочий лист для ученика 

Тема: «Путешествие в дальние страны – Африка» 

ФИ_________________________________ 
 

1. Африкой называется часть света, состоящая из _____________________ Африка и 

_____________________ ___________________. Ее омывают два океана: 

____________________ и __________________. К западу от Нила лежит самая 

наибольшая пустыня на Земле – ________________. На юге имеется большой 

остров  __________________________. Самое древнее государство Африки – 

_____________________. 

2. Разгадайте кроссворд и узнаете название животного, которое сможете со-

брать и запрограммировать из конструктора. 

1. Самая высокая гора Африки. 

2. Самое большое озеро Африки. 

3. Самая жаркая пустыня Африки. 

4. Самое мелкое озеро Африки,  

из которого не вытекает ни одна река? 

5. Африканский заповедник, в котором  

разрешена охота на крупных диких зверей. 
 

3. Подпишите виды зубчатых передач под их изображениями.  

        
_____________________________    ________________________________  
 

4. Рассмотрите блоки, из которых состоит программа для работы модели 

жирафа. Составьте алгоритм описания действий «жирафа», согласно данной 

программе. 

 
1. ______________________________________________________________  

2. ______________________________________________________________ 

3. ______________________________________________________________  

4. ______________________________________________________________  

________________________________________________________________  

https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%A7%D0%B0%D1%81%D1%82%D1%8C_%D1%81%D0%B2%D0%B5%D1%82%D0%B0
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Приложение 13. 

Схема сборки модели «Жираф» 
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Приложение 14. 

Слайды презентации к уроку на тему: «Создай свою историю. Иллюстрация сказки «Колобок» 

1.                2.  
 

3.               4.  
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5.                 6.  

Приложение 15.  

Лист самооценки к уроку на тему: «Создай свою историю. Иллюстрация сказки «Колобок» 

 

№ Критерии    

Отлично Хорошо Я могу лучше 

1. Я участвовал в формулировании проблемы, темы, цели урока    

2. Я высказывал свои предположения по данной проблеме    

3. Я участвовал в моделировании из деталей конструктора эпизода сказки    

4. Я помогал делать слайд    

5. Я помогал своей группе в выборе правильных решений    

6. Я с уважением выслушивал предположения и идеи своих одноклассников    

7. У меня не возникло трудностей при работе над конструкцией и слайдом    

8. Я понял тему урока и смогу рассказать ее друзьям и родителям    

9. Я смогу применить полученные знания в самостоятельной работе    
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Приложение 16.  

Слайды презентации к уроку на тему: «Создай свою историю. История девочки Юли» 

 

1.                 2.  
 

3.                 4.  
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5.                     6.  

 

7.                   8.  
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9.              10.  

 

Приложение 17. 

Слайды презентации к уроку  

на тему: «Русские народные сказки. Иллюстрация сказки «Кот и лиса» 

1.  2. 3.  
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4. 5.  

 

Приложение 18. 

 

Лист самооценки к уроку  

на тему: «Русские народные сказки. Иллюстрация сказки «Кот и лиса» 

 

№ Критерии    

Отлично Хорошо 
Я могу 

лучше 

1. 
Я участвовал в формулировании про-

блемы, темы, цели урока 

   

2. 
Я высказывал свои предположения по 

данной проблеме 

   

3. 
Я участвовал в поиске информации по 

теме 

   

4. Я помогал делать вводы и заключения 
   

5. 
Я помогал своей паре в выборе правиль-

ных решений 

   

6. 
Я с уважением выслушивал предполо-

жения и идеи своих одноклассников 

   

7. 

У меня не возникло трудностей с состав-

лением схемы правила и алгоритма ра-

боты 

   

8. 
Я понял тему урока и смогу рассказать 

ее друзьям и родителям 

   

9. 
Я смогу применить полученные знания в 

самостоятельной работе 
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Приложение 19. 
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Приложение 20. 

 

Общие сведения об электродвигателе. 

Принцип действия шагового двигателя, область его применения 

При фразе «шаговый двигатель» наше воображение невольно рисует 

некий шагающий механизм, но на самом деле шаговый двигатель – это бес-

щёточный электродвигатель с несколькими обмотками, в котором ток, пода-

ваемый в одну из обмоток статора, вызывает фиксацию ротора, а последова-

тельная активация обмоток двигателя вызывает дискретные угловые пере-

мещения (шаги) ротора. К различным видам шагового двигателя относятся: 

двигатели с переменным магнитным сопротивлением, двигатели с постоян-

ными магнитами, гибридные двигатели, а также биполярные и униполярные 

шаговые двигатели. Давайте посмотрим, чем они отличаются от остальных 

двигателей и, где они используются. 

Двигатели постоянного тока с постоянными магнитами начинают ра-

ботать сразу, как только к якорной обмотке будет приложено постоянное 

напряжение. Переключение направления тока через обмотки ротора осу-

ществляется механическим коммутатором – коллектором. Постоянные маг-

ниты при этом расположены на статоре.  

Двигатели переменного тока ведут себя несколько иначе, но основным 

отличием от шаговых является то, что их нельзя точно позиционировать, а 

можно лишь заставить вращаться в ту или иную сторону и остановить со-

всем.  

Шаговый двигатель может быть рассмотрен и как ДПТ без коллектор-

ного узла. Обмотки ШД являются частью статора. На роторе расположен по-

стоянный магнит. Все коммутации производятся внешними схемами, таким 

образом можно сказать, что шагает в таком двигателе поле, а ротор увлека-

ется вслед за ним. Поле шагает, потому что электронные ключи по командам 

извне – то открывают, то запрещают доступ тока в обмотки.  

Шаговый двигатель снабжается электронным мозгом , и в зависимо-

сти от сложности такого мозга – его возможности резко расширяются. 

Обычно система мотор – контроллер разрабатывается так, чтобы была воз-

можность вывода ротора в любую, фиксированную позицию, то есть система 

управляется по положению.  
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Приложение 21.  

Таблица для результатов измерений к уроку  

на тему: «Равномерное прямолинейное движение» 
 

№ 

п/

п 

Физиче-

ская ве-

личина 

Единица  

измере-

ния 

Трак-

тор 

Ма-

шина 

Тара-

кан 

Волейбо-

лист 

Мяч 

волейболи-

ста 

1. Путь S1 (м)      

2. Время t1 (с)      

3. Скорость V1 (м/с)      

4. Путь S2 (м)      

5. Время t2 (с)      

6. Скорость V2 (м/с)      

 

Приложение 22. 

Глоссарий к внеурочному занятию  

«Механический манипулятор» 

Вращательное движение – вид механического движения. При враща-

тельном движении абсолютно твёрдого тела все его точки описывают 

окружности, расположенные в параллельных плоскостях.  

Искусственным интеллект – свойство интеллектуальных систем вы-

полнять творческие функции, которые традиционно считаются прерогативой 

человека. 

Манипулятор – совокупность пространственного рычажного меха-

низма и системы приводов, осуществляющая под управлением программи-

руемого автоматического устройства или человека-оператора действия (ма-

нипуляции), аналогичные действиям руки человека.  

Привод – совокупность устройств, предназначенных для приведения в 

действие машин и механизмов: представляет собой своего рода «вставку» 

между приводным двигателем и нагрузкой (машиной или механизмом, дви-

жителем) и выполняет те же функции, что и механическая передача. 

Зубчатая передача – это механизм или часть механизма механической 

передачи, в состав которого входят зубчатые колёса. Назначение: 1) переда-
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ча вращательного движения между валами, которые могут иметь параллель-

ные, пересекающиеся и скрещивающиеся оси; 2) преобразование вращатель-

ного движения в поступательное, и наоборот. 

Робот – (чеш. robot, от robota – подневольный труд или rob — раб) – 

автоматическое устройство, созданное по принципу живого организма. Дей-

ствуя по заранее заложенной программе и получая информацию о внешнем 

мире от датчиков (аналогов органов чувств живых организмов), робот само-

стоятельно осуществляет производственные и иные операции, обычно вы-

полняемые человеком (либо животными). 

Робототехника – (от робот и техника; англ. robotics) – прикладная 

наука, занимающаяся разработкой автоматизированных технических систем 

и являющаяся важнейшей технической основой интенсификации производ-

ства. 

Робот-манипулятор – автоматическое устройство, состоящее из мани-

пулятора и перепрограммируемого устройства управления, которое форми-

рует управляющие воздействия, задающие требуемые движения исполни-

тельных органов манипулятора. Применяется для перемещения предметов 

производства и выполнения различных технологических операций. 

Поступательное движение – это механическое движение системы то-

чек (абсолютно твёрдого тела), при котором отрезок прямой, связывающий 

две любые точки этого тела, форма и размеры которого во время движения 

не меняются, остается параллельным своему положению в любой предыду-

щий момент времени.  

Электродвигатель – электрическая машина (электромеханический 

преобразователь), в которой электрическая энергия преобразуется в механи-

ческую. 
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