Интерактивная игра по типу «Лабиринт»
Название: «Определи часть речи» 
(разработана автором – Бречко Натальей Николаевной)
Цель игры: 
· Развитие внимания, памяти, логических операций мышления; развитие связной речи, орфографической зоркости, расширение кругозора; развитие крупной и мелкой моторики. 
· Закрепление знаний по теме «части речи», иметь наглядное представление и уметь различать имена существительные, прилагательные, глаголы.
Ход игры:
На экране в зелёной рамке записано слово и картинка с изображение слова. Задача ученика: прочитать слово, рассмотреть картинку, определить часть речи. Справа на экране выбрать часть речи к которому относится слово.
 (Принцип данной игры, можно использовать на закрепление числа, рода имён существительных и т.п.) 

