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Игры на уроках шахмат:

1.« Футбол » ( на изучение ШД )

Перед детьми белые и чёрные мячи, учитель называет любое поле, дети выходят по цепочке к бесцветной ШД, определяют какого цвета названное поле и прикрепляют соответствующий мяч. 

(Например: а4-б., значит, прикрепляем на ЩД белый мяч.)
2. « Отгадай дорожки » ( игра в уме)
 c1, c2, c3, c4, c5, c6, c7, c8 ?
 a4, b4, c4, d4, e4, f4, g4, h4 ?

 g1, f2, e3, d4, c5, b6, a7 ?

 -Как догадались? Какого цвета диагональ?

3. « Допиши дорожки » ( игра в уме)

  a6, b6, c6, …, …, …, …, …?

  b1, c2, d3,…, …, …, …, … ? 
  f1, f2, f3, …, …, …, …, …  ?

 -Как догадались? Назови дорожки. Какого цвета диагональ?

4. « Посади ёлочки на дорожках »

Дети рисуют в тетради бесцветную ШД, учитель называет дорожки, уч-ся рисуют на них ёлочки. 

( Например: вертикаль с, горизонталь 7, диагональ b8-h2.)
-На каком поле пересеклись все дорожки?

5. « Раздели поля между сказочными героями » (игра в уме)

На доске висят картинки с изображением Бабы-Яги и доброй Феи. Отрицательный герой сказки собрал в мешочек чёрные поля, а положительный - белые, но по дороге они уронили свои мешки, и поля у них перепутались. Помогите героям!
6. «Помоги Колобку добраться до дома »

На доске нарисована бесцветная ШД, на первой горизонтали красный магнит (Колобок) на восьмой горизонтали – дом. Учитель называет маршрут Колобка, дети выходят к доске и передвигают его по ШД, пока он не попадёт в дом. (Можно задание усложнить, называть по два поля, нужно из них выбрать только белые поля.)

7. «Разминируй ШД»(игра в уме)
Чтобы начать игру нужно разминировать ШД, отгадайте на каких полях мины:

-На большой белой диагонали, на последней горизонтали.

-На вертикали с, на первой горизонтали.

-На большой чёрной диагонали, на вертикали f.

-На центральном белом поле, на вертикали d.
-На центральном чёрном поле, на вертикали е.

8. « Кратчайший путь »
На ШД ракета и любая фигура, детям предлагается добраться фигурой до ракеты за наименьшее число ходов.

9. « Лабиринт»

На ШД несколько минных полей, ракета и любая фигура, нужно пробраться фигурой до ракеты, но не наступая на минные поля.

10. « Сооруди ящик »

Класс делится на 2 команды. Каждой даётся восемь фигур: Кр, Ф, Л, Л, С, С, К, К. Постройте такую позицию, чтобы у фигур было как можно меньше ходов. Каждый ход фигуры - штрафное очко. Выигрывает та команда, у которой меньше очков.

11.«Шахматные пазлы»

ШД без букв и цифр разрезана на несколько частей, из этих частей надо собрать ШД.

12.«Часовые»

Расставить на ШД 5 ферзей так, чтобы они контролировали как можно больше полей. Если можно поставить «шпиона» на 1 поле, то 1 штрафное очко. Выигрывает тот, у кого меньше штрафных очков.

13.«Бандит и полицейские»

На ШД на одном из центральных полей – конь, а на всех угловых полях – ладьи. Конь-бандит ограбил банк, а ладьи должны поймать коня.(сеанс одновременной игры с учителем или с лучшим игроком класса)
14.«Волшебный мешочек»

В непрозрачном мешочке спрятаны все шахматные фигуры, дети по очереди достают по одной фигуре, рассказывают всё, что знают о ней ( могут дополнять остальные дети) и ставят на демонстрационную ШД в начальную позицию.

 15. «Угадай фигуру»

У каждого ученика под партой спрятана фигура, учитель загадывает загадку о фигуре, дети отгадывают и ищут, у кого эта фигура, вспоминают всё, что знают о ней и ставят на демонстрационную ШД в начальную позицию.

16.«Да или нет»
Учитель достаёт из волшебного сундучка две шахматные фигуры, дети должны ответить, стоят ли эти фигуры рядом в начальной позиции.

17.«Пропавшая фигура»

На ШД позиция, детям даётся задание: определить какая фигура пропала, если чёрным был мат. ( Когда дети хорошо усвоят эту игру, можно предложить решать в уме.)

18.«Физкультминутка»

По классу разбросаны шахматные дорожки, каждому ряду (команде) надо найти свою дорожку. Выигрывает та команда, у которой нет или меньше ошибок.

19.«Мяч»

В руках у учителя мяч, педагог загадывает поле и кидает мяч детям по цепочке, ребёнок просчитывает цвет поля, если оно белого цвета, то кидает обратно учителю, а если чёрного- своему соседу.

20.«Снежки» (на изучение ШД)

Перед детьми белые и чёрные снежки, учитель называет любое поле, дети
выходят по цепочке к бесцветной ШД, определяют какого цвета названное 
поле и прикрепляют соответствующий снежок. 
 (Например: с4-б., значит, прикрепляем на ЩД белый снежок.)
21.«Украсим ёлочку» (на изучение ШД)

На слепой ШД прикреплено некоторое количество игрушек ( количество
зависит от количества детей), дети по цепочке снимают игрушку, с обратной  стороны игрушки написано поле, дети просчитывают цвет поля, если определили правильно, то вешают игрушку на ёлку. 
