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Из опыта работы  учителя математики МОУ «Береговская СОШ»  Денисовой О.Ф.
Использование СПО Линукс  в  учебном процессе
Linux – это операционная система, являющаяся одним из вариантов операционной системы типа UNIX. На сегодняшний момент - самая современная, устойчивая и быстроразвивающаяся  система, почти  мгновенно вбирающая  в себя самые  последние технологические  новшества. С самого начала ОС Linux  распространяется на  условиях свободно распространяемого  программного обеспечения, то есть является  практически бесплатной для  пользователей.  ALT Linux  содержит  дистрибутив операционной системы, а также  необходимые приложения  для преподавания  курса «Информатика и ИКТ». В состав ALT Linux   входят:
· Офисный пакет OpenOffice; 

· Редакторы векторной и растровой графики;

· Сборник обучающих игр;

· Интерактивная геометрия;

· Графопостроитель;

· Таблица Менделеева;

· Настольный планетарий ;

Обучающие программы:

· Обучение программированию на  языке Лого;

· Для изучения географии;

· Программа обучения набора на клавиатуре;

· Редактор тестов и экзаменов и др.

Среди разнообразных программных продуктов, разработанных  специально для преподавания математики, наибольшее признание заслужили Графопостроитель и Интерактивная  Геометрия.

Приложение Графопостроитель  с успехом можно использовать на уроках алгебры. Данное приложение позволяет с минимальными усилиями создавать высококачественные графики, находить решения  уравнений, исследовать различные функции, сравнивать и анализировать  свойства функций. Достаточно только ввести формулу функции, задать цвет и толщину линии для построения. Все построения сохраняются, что удобно для проведения контроля.
В  10-11 классах  при изучении тригонометрических и логарифмической функций   можно использовать  Графопостроитель  для выполнения  следующий заданий :
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Исследовать функцию и построить график:

а) у=0.5sin([image: image2.png]


 - x);   
б) у = 2 cos(x+[image: image4.png]


); 
  в) у =[image: image6.png]


+ [image: image8.png]


);   
  г) у=2ln (х-6);
 д)   у[image: image10.png]= tg(3x
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);  
· Решить графически уравнения:
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а) у=[image: image29.png]
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  В  8-9 классах  используется Графопостроитель при решении следующих упражнений:
· Построить графики функций: а)  f(x)= -[image: image43.png]Bl



 -1; б) f(x)= = [image: image45.png]


 - 1;  в) f(x)= =[image: image47.png]o



;  г) f(x)= =1-(х+2)²              и по графику  определить:  
· промежутки,  на которых  f(x)>0, f(x)<0; 
·  промежутки возрастания и убывания.
· Вычислить координаты точек пересечения  графиков  функций: 
· у=х2 -5х и  у=х-8; 

· у=х2 -3х-10  и  у=2х+4; 

· у=х2 +4х+10 и  у=10х+1; 

· у=  [image: image49.png]—y



и  у=х+1; 
После выполнения самостоятельной работы учащиеся проверяют правильность решения с помощью данного Графопостроителя.

[image: image55.png][ e ————————

L

B OO B GremEs g,



[image: image56.png]Gear R+ L

+5

Ogniesg,



  Интерактивная  Геометрия предоставляет пользователю набор виртуальных чертежных инструментов, с помощью которых на экране, как на листе бумаги,  можно выполнять классические  геометрические построения. Кроме чертежных инструментов в этой программе имеются инструменты для измерения углов, расстояний, координат точек и пр. Очень ценно то, что глядя на чертеж,  можно выделить основные его свойства, например,  легко увидеть какие прямые параллельны, или какие отрезки  или  углы равны. Благодаря этому  построенная модель  становится и инструментом  для геометрических открытий, и замечательным педагогическим средством: ученик  самостоятельно подходит к  осознанию  той или иной идеи,  понимая и выполняя алгоритм построения и соблюдая точность его исполнения - машину не обманешь.
Приложение Математика  содержит программу работы с обыкновенными дробями, которую с успехом  можно использовать для проверки навыков и умений  учащихся  5-6 классов. Для учащихся младших классов предусмотрен Сборник обучающих игр  по различным дисциплинам.
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