ТЕХНОЛОГИЧЕСКАЯ КАРТА ЗАНЯТИЯ ПЕДАГОГА-ПСИХОЛОГА
по формированию профессиональной ориентации и самоопределению обучающихся 
с ограниченными возможностями посредством игровых технологий 
тема: «В мире профессий»

Образовательная область «Социально-коммуникативное развитие»
Категория детей: дети старшего дошкольного возраста
	Этапы занятия
	Образовательные адачи
	Приемы и оборудование 

для решения образовательной задачи
	Задачи, которые решаются параллельно  основным
	Игровая задача 

на основе образовательных задач
	Деятельность педагога
	Деятельность детей 

(в том числе запланировать индивидуальный и дифференцированный подход)
	Определение места детей во время планируемой деятельности
	Время выполнения задания
	Отметка о выполнении задания

	1. Мотивационно-целевой этап
	Обучающие:

1.Формировать и закреплять у детей представления о профессиях через дидактические игры. 

Развивающие:

1. Развивать умение определять представителя той или иной профессии по описанию посредством игровых технологий.
Воспитательные:

1. Воспитывать доброе и уважительное отношение к труду людей разных профессий.

	Прием постановки целей и мотивации деятельности: 

песня-мультфильм «Все профессии важны, все профессии нужны..» из профориентацион-ного мультипликацион-ного сериала для дошкольников «В мире профессий».

Оборудование и демонстрационный материал:  ноутбук, проектор, мягкие пуфики по количеству детей.


	Настрой детей на активную работу, заинтересованность предстоящей деятельностью.
	Узнать про какие профессии упоминалось в мультфильме
	Беседа

Художественное слово
	умение отвечать на вопросы полным предложением
	На ковре стоя
	5 мин.
	

	2. Поисково-исследовательский этап
	
	Приемы поддержания интереса у детей: игровые ситуации, ситуация выбора, смена детской деятельности, возможность применения личного опыта, возможность высказать способы решения.

Оборудование и демонстрационный материал: наглядно-дидактическое пособие «Профессии»,  ноутбук, проектор, презентация «Мир профессий»,
столы и стулья по количеству детей.


	Способствовать развитию интереса у детей к миру профессий посредством игровых технологий.
Направлять детей на поиск решений проблемы, помощь в приобрести нового опыта, активизация мыслительной и речевой  деятельности, самостоятельности. 
	-угадать по описанию  представителя профессии;

- ответить на шутливые вопросы по теме профессий и не запутаться;

-придумать предложения или словосочетания со словами, которые будут названы.
-пофантазировать и придумать, что было бы, если бы не было некоторых профессий;

-работа в команде: выбрать предметы, необходимые в своей профессии;

- найти лишний предмет, не относящийся к профессии (оформить свой ответ);

-из предложенных вариантов картинок-профессий выбрать иллюстрацию понравившейся им профессии и рассказать, какую они выбрали профессию и почему
	Беседа

Художественное слово

Словесный (вопросы к детям, уточнение, поощрение);

Направление детей на поиск решений проблемы.

	Работа с наглядно-дидактическим пособием «Профессии», 

картинками и предметами в соответствии с игрой.
-Игра: «Да или нет?».

-Игра: «Кто это?».

-Игра: «Кто больше придумает».


	За столом сидя,

За столом стоя
	8 мин.
	

	3. Практический этап
	
	Приемы организации практической деятельности детей. Дифференцированный, индивидуальный подход.

Оборудование и демонстрационный материал: наглядно-дидактическое пособие «Профессии»,  ноутбук, проектор, презентация «Мир профессий».

Столы, стулья и мягкие пуфики по количеству детей.


	Способствовать активизации мыслительной и речевой активности детей.

Способствовать формированию умения классифицировать предметы и обобщение понятий.
Развитие навыков командной работы.
	
	Помощь в закрепление изученной информации, активизация мыслительной и речевой деятельность, самостоятельности,

обучение в диалоге со взрослым.

Индивидуальный подход (дополнительные уточняющие вопросы, большее количество времени на ответ)

Закрепление ситуации успеха у замкнутых и робких детей вситуацию успеха.


	Работа с наглядно-дидактическим пособием «Профессии», 

картинками и предметами в соответствии с игрой.

-Игра: «Что было, если бы.?»

Игра: «Две 

-Игра: «Найди лишний предмет».

-Игра: «Кем быть?»


	За столом сидя,

Сидя на ковре,

За столом стоя,


	12 мин.
	

	4. Рефлексивно-оценочный этап
	
	Приемы оценки и самооценки: поощрение, взаимопомощь детей, обсуждение.


	Закрепление положительного результата занятия словесным поощрением, рефлексией.
	Вспомнить названия профессий, о которых говорили на занятии
	Вопросы,
уточнения
	-аргументирование своих высказывание и действий.


	Сидя на ковре
	5 мин.
	


