Муниципальное учреждение дополнительного образования 

Дворец творчества детей и молодежи Копейского городского округа

ДОПОЛНИТЕЛЬНАЯ ОБЩЕРАЗВИВАЮЩАЯ ПРОГРАММА

 «РАЗВИТИЕ ТВОРЧЕСКОГО ВООБРАЖЕНИЯ»
Модифицированная 

Срок реализации программы 1 год

Возраст детей: 6 лет 
Автор-составитель: Просвирина Е.В., 

педагог-психолог высшей квалификационной категории,

руководитель Клуба «Путешествие» педагогов-психологов ОУ КГО

г.Копейск

2018г.
ПАСПОРТ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ
1. Название программы    Развитие творческого воображения
2. Автор (составитель)      Просвирина Евгения Викторовна
3. Тип программы

                                            Модифицированная

(типовая, модифицированная или адаптированная, экспериментальная, авторская, комплексная, интегрированная, сквозная, модульная)

4. Образовательная область

                                                  Социальная практика

Профильные и многопрофильные (естествознание, математика, искусство, духовная антропология, культурная антропология, социальная практика, словестность, физическая антропология)

5. Направленность деятельности

      Социально-педагогическая, художественная

6. Способ освоения содержания образования

                                                Творческий, репродуктивный

(репродуктивный, эвристический, алгоритмический, исследовательский, творческий)

7. Уровень освоения содержания образования

                                          Общекультурный

(общекультурный, углубленный, профессионально-ориентированный)

8. Уровень реализации программы

                               Дошкольное и Начальное образование

(дошкольное образование, начальное, основное или среднее общее образование)

9. Форма реализации программы

                                                      Групповая

(групповая, индивидуальная)

10. Продолжительность реализации программы

                                                    Одногодичная 

(одногодичная, двухгодичная и др.)

11. Уровень сложности реализации программы________стартовый________
(стартовый, базовый, продвинутый).

12. Способ освоения содержания программы по особенностям контингента

________для детей с ОВЗ

(для способных и одаренных детей, для детей с ОВЗ, др. ).

Пояснительная записка.

Воображение — очень важный психический процесс, присущий только человеку. С помощью воображения человек может изменять окружающий мир и самого себя, совершать научные открытия и создавать произведения искусства. Всё — от первых сказок, которые мы слышим в детстве, и до величайших открытий — первоначально обязано силе воображения человека. Другими словами, именно воображение во многом обеспечивает прогресс человечества, развитие и деятельность каждого человека. Ведь прежде чем что-то создать, что-нибудь сделать, принять важное для себя решение, человек всегда вначале представляет это в своем воображении. Именно благодаря тому, что до того, как человек начнет что-то делать, он способен в воображении увидеть конечный результат, представить будущее, он может подготовиться к нему, в каком-то смысле даже овладеть им. 

Решая любую мыслительную задачу, мы используем какую-то информацию. Однако бывают ситуации, когда имеющейся информации недостаточно для однозначного решения. Это так называемые задачи большой степени неопределённости. Мышление в этом случае почти бессильно без активной работы воображения. Воображение обеспечивает познание, когда неопределенность ситуации весьма велика. Это общее значение функции воображения и у детей, и у взрослых. [9]
К старшему дошкольному возрасту, в связи с развитием воображения детей, увеличившимся их опытом и знаниями, усложняется содержание игры. Игровые сюжеты представляют собой уже не привычные последовательности событий (как они существуют в реальной жизни), а комбинирование, преобразование их, соответствующее желаниям и намерениям ребенка. В своих играх дети старшего дошкольного возраста учатся отождествлять предметы и действия с ними, создавать новые ситуации в своем воображении. Игра может протекать во внутреннем плане.

Воображение дошкольников необходимо поддерживать и поощрять его развитие путем создания специально организованных занятий.

Программа разработана на основании ФГОС, положения теории Л.С. Выготского, научных идей С.Л.Рубинштейна, ТРИЗ, РТВ Г.С. Альтшуллера, концепции развития креативности Гилфорда, Торренса.

Неординарный подход к решению заданий наиболее важен в дошкольном возрасте, так как в этот период развития ребенок воспринимает все особенно эмоционально, а яркие, насыщенные занятия, основанные на развитии творческого мышления и воображения, помогут ему развить способность к творчеству.[5]
Цель: развитие у детей воображения, познавательной активности, творческих способностей, фантазии, активной жизненной позиции.

Задачи:
· Развитие воображения и фантазии.

· Развитие потребности познания окружающего мира, познавательной активности, любознательности.

· Развитие активной жизненной позиции.

· Формирование и развитие эмоционально – чувственной сферы дошкольников. 
Актуальность

Дети-инвалиды и дети с ОВЗ традиционно рассматриваются как одна из наиболее уязвимых категорий детей с точки зрения их социальной успешности и личностного развития.

Получение детьми с ОВЗ и детьми – инвалидами дополнительного образования в сообществе сверстников и взрослых является их неотъемлемым законодательно закреплённым правом и основополагающим условием успешной социализации, способствует повышению социального статуса, становлению гражданственности и способности активного участия в общественной жизни и в решении проблем, затрагивающих их интересы. 

Наш дворец предоставляет возможность заниматься любимым делом всем детям. В последние годы увеличилось количество детей с ОВЗ и дети-инвалиды (с ЗПР, с ДЦП, с нарушением зрения) в группах таких направленностях как художественная, спортивная, техническая. Перед педагогами дворца стоит непростая задача – организовать педагогический процесс так, чтобы он соответствовал требованиям ФГОС и обеспечивал сохранение самоценности, неповторимости любого периода развития каждого из воспитанников.  В приложение №1 представлены рекомендации «Категории детей с ОВЗ и их культурно-досуговые возможности», составленные по опыту центра «Гармония»
Программа составлена на основе нормативных документов федерального и регионального уровней, локальных актов МУДО ДТДиМ  Копейского городского округа. 

 Федеральный уровень нормативного обеспечения организации образовательного процесса составляют:

1.
Конституция Российской Федерации.

2.
Федеральный закон от 29 декабря 2012 года №273-Ф3 «Об образовании в Российской Федерации» (с изм. внесенными Федеральными законами от 04.06.2014г. № 145 – ФЗ, от 06.04.2015 г. № 68 – ФЗ).

3.
Приказ Министерства образования и науки РФ от 29 августа 2013 г. № 1008 “Об утверждении Порядка организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам”

4.
Приказ Министерства образования и науки Российской Федерации от 07.06. 2013г. № ИР-535/07 «О коррекционном и инклюзивном образовании».

5.
Приказ Министерства образования и науки РФ от 04. 10. 2010 г. № 986, зарегистрирован Минюстом России 03.02. 2011г., рег.№ 19682 «Об утверждении федеральных требований к образовательным учреждениям в части оснащенности учебного процесса и оборудования учебных помещений».

6.
Постановление Главного государственного санитарного врача РФ от 4 июля 2014 г. N 41 "Об утверждении СанПиН 2.4.4.3172-14 "Санитарно-эпидемиологические требования к устройству, содержанию и организации режима работы образовательных организаций дополнительного образования детей"

Региональный уровень нормативного обеспечения организации образовательного процесса составляют:

1.
Закон Челябинской области от 29.08.2013 г. № 515-ЗО (ред. от 28.08.2014 г. «Об образовании в Челябинской области (пописан Губернатором Челябинской области 30.08.2013 г.) / Постановление Законодательного Собрания Челябинской области от 29.08.2013 г. № 1543.

Локальные нормативные документы

1.
Устав МУДО ДТДиМ Копейского городского округа. 

2.
 Календарный учебный график, учебный план, расписание учебных занятий муниципального учреждения МУДО ДТДиМ на 2018 – 19 учебный год.

2.
Положение о текущем контроле успеваемости и промежуточной аттестации обучающихся МУДО ДТДиМ.

На наших занятиях:

- внедряется «принцип равного доступа молодых людей к полноценному качественному образованию в соответствии с их интересами и склонностями, независимо от материального достатка семьи, места проживания и состояния здоровья» (заявлено в Концепции модернизации российского образования);

- происходит социальная интеграция детей с ОВЗ и детей - инвалидов, которая является конечной целью психолого-педагогического сопровождения, а для детей нормы – осознание и принятие принципа равных возможностей в любой сфере жизни;

- происходит компенсация нарушений здоровья, дети раскрывают для себя свои возможности, самооценка становится более адекватной;

- оказывается помощь в затруднениях в самообслуживании, общении, обучении, овладением бытовыми и в будущем профессиональными навыками;

- детьми нарабатывается жизненный опыт через активную творческую деятельность и индивидуально и коллективно (собственный и принятие чужого опыта, и способность сочетать эти опыты для творчества), что приводит к развитию воображения, речи, основных психических процессов;

- охрана и укрепление здоровья ребенка с ограниченными возможностями, помощь родителям в его дальнейшей реабилитации;

-дети с ОВЗ перестают быть иждивенцами, приобретают необходимую независимость (насколько это возможно), научаются строить взаимоотношения с детьми на равных.

Проблемы детей с ОВЗ (но далеко не все), с которыми они сталкиваются на занятиях:

- Снижен интерес к процессу и результату деятельности.

- Неловкость, связанная с чувством страха, что у них не получится.

- Эмоциональная неустойчивость, возбудимость, присутствует частая смена настроения, несамостоятельность, неуверенность, не умеет бесконфликтно общаться.

- Из-за недостаточности сенсорного опыта у них может наблюдаться некоторый разрыв между предметным практическим действием и его словесным обозначением.

Исходя из психофизиологических особенностей детей, выбраны следующие методы и формы работы, которые отвечают принципам развивающей педагогики:

1. Идем от простого к сложному, переходим от простых действий к сложным, от деталей к целой картинке, от традиционного к нетрадиционному, от материала, заготовленного педагогом до созданного самостоятельно, от подражания к созданию собственной задумки, от индивидуальной работы к групповой;

2. Необходимо первоначально облегчить навыки рисования, лепки, то есть вообще того труда, которым он сейчас занят - ребёнку нужен тот результат, который вызывает у него радость, изумление, удивление, для этого задействуем эмоциональную сферу, поддерживаем интерес к выбранной деятельности;

3. Для обогащения сенсорного опыта предусматриваются предметно-практические задания по развитию речи и зрительного восприятия, слухового восприятия, пространственного восприятия, по обучению анализу предметов и явлений и функциональным действиям с ними. Готовится много «зрительного и слухового» материала. На занятиях по РТВ мы много двигаемся и говорим, обсуждаем.

4. Создание ситуации безопасности, защищенности, удивления, интереса, успеха достигается погружением в волшебную страну воображения и чувств, где возможно практически все, только вообрази себе;

5. Обогащаем ребенка новым опытом, знанием, умением, навыком путем выработки, в том числе, и таких качеств как смелость сказать, заявить, высказать свою мысль-мнение-действие, принятием собственного труда и того что делают другие, вдумчивость при ответе, даже видя, что делают другие всё же сделать своё, воспользоваться своим воображением и умом. На занятиях по РТВ в начале учебного года после получения детьми инструкции возникают много вопросов детей «А так можно?», «А так правильно?», на которые педагог отвечает: «Это твой рисунок (твоя задумка), ты так вообразил, значит все правильно и так можно». Дети привыкают, что можно ошибаться и исправлять ошибки, что воображение поможет предвидеть результат и поможет исправить по ходу дела то, что не нравится;

6. Расширяем кругозор, учимся управлять эмоциями и чувствами, управлять собственным телом;

7. Специально призываем детей вообразить (представить) в зависимости от задач занятия: прошлое-настоящее-будущее того (предмет, явление, процесс), с тем и/или чем сейчас будем работать, вообразить себя и свои мысли-чувства-действия, ожидаемый результат - порядок действий- результат - рефлексия (что хочу получить-как буду делать – что получится- последствия действий);

8. Создаем атмосферу психологического комфорта на занятии всем детям и взрослым – получаем успешную коммуникацию равноценных людей, занимающихся творчеством, успешную социализацию детей с ОВЗ;

В помощь нам информация от коллеги в приложение № 2.

Коррекционно-психологическое сопровождение детей с ОВЗ 

в учреждении заключается в следующем:

1. Развитие у ребенка адекватных представлений о собственных возможностях и ограничениях, понимание ребенком того, что пожаловаться и попросить о помощи при проблемах в жизнеобеспечении – это нормально,

необходимо, не стыдно, не унизительно.

2.Овладение социально-бытовыми умениями, используемыми в повседневной жизни.

3. Формирование активной позиции ребенка, стремление к самостоятельности и независимости.

4. Освоение правил устройства домашней жизни.

5. Формирование стремления и потребности участвовать в устройстве праздников, культурно-массовых мероприятий.

Создание специальных условий:

1. Доступная среда: территория с подъездными путями, установлен пандус у входа в здание, двери открываются по САНПину, поручни в коридорах, адаптированный санузел, кнопка вызова персонала;

2. Развивающая среда: сенсорная комната, спортивный зал. кабинет психолога, библиотека.

Концептуальные компоненты программы [5]
С.Л. Рубинштейн писал о творчестве как о “строительстве человека”. Именно в творчестве находится источник для самореализации и саморазвития личности, умеющей анализировать возникающие проблемы, устанавливать системные связи, выявлять противоречия, находить их оптимальное решение, прогнозировать возможные последствия реализации таких решений и т.д.

Л.С.Выготский сформулировал три закона РТВ.

1. Творческая деятельность воображения находится в прямой зависимости от богатства и разнообразия прежнего личного опыта человека. Отсюда следствие: надо помогать ребенку накапливать опыт, образы и знания (эрудицию), если мы хотим, чтобы он был творческим человеком.

2. Можно представить то, что сам не видел, но о чем слышал или читал, то есть можно фантазировать на основе чужого опыта.

3. Содержание воображаемых предметов или явлений зависит от наших чувств в момент фантазирования. И наоборот, предмет фантазии влияет на наши чувства. Можно так "сфантазировать" свое будущее, что это будет руководством на всю жизнь, а можно нафантазировать ужасов и бояться войти в темную комнату. Чувства, как и мысль, движут творчеством. РТВ разрешает все - быть всемогущим волшебником, пренебречь любым законом природы, создать новый закон, распрямить радугу - кроме безнравственного.

Изучению различных вопросов теории изобретательства посвящены исследования Г.С. Альтшуллера, И.М. ,Мурашковской, Ю.С. Мурашковсого, А.А.Нестеренко, М.С. Сидорчук, СВ., Н.Н. Хоменко и др Большие возможности открывает использование теории решения изобретательских задач, которая предоставляет для этого определенный инструментарий.

Зарубежные ученые также глубоко изучали творческое мышление.

Гилфорд предложил рассматривать три основные характеристики творческой личности — оригинальность (способность предлагать свой, необычный способ мышления), чувствительность и интеграцию. Торренс провел изучение креативного мышления и получил следующие результаты: креативность имеет пик в возрасте от 3,5 до 4,5 лет, а также возрастает в первые три года обучения в школе, уменьшается в последующие несколько лет и затем получает толчок к развитию. Креативные дети — фантазеры, любят юмор, проявляют его в ответах при исследовании неструктурированной ситуации, любят идти в новых направлениях.

Гилфорд различает дивергентное и конвергентное мышление:

· дивергентная продукция — поиск и генерирование новых информационных объектов;

· конвергентная продукция — поиск вполне определенных ответов на вполне определенные вопросы.

Конвергентная продукция требует аналитического типа мышления, которое необходимо в тех случаях, когда проблема определена. Дивергентная продукция требует более открытого типа мышления. 

В результате экспериментальных исследований среди способностей личности была выделена способность особого рода — порождать необычные идеи, отклоняться в мышлении от традиционных схем, быстро разрешать проблемные ситуации. Такая способность была названа креативностью

Креативность охватывает некоторую совокупность мыслительных и личностных качеств, определяющую способность к творчеству. Одним из компонентов креативности является способность личности к дивергентному мышлению.

При использовании творческих заданий важно учитывать следующие дидактические принципы:
1. Принцип свободы выбора.

В любом обучающем или управляющем действии предоставлять ребенку право выбора. В самом творческом задании заложена осознанная степень свободы.

2. Принцип открытости.

Предоставлять возможность ребенку работать с открытыми задачами, не имеющими единственно правильного решения.

3. Принцип деятельности.

Освоенные детьми мыслительные операции отрабатывать в практической творческой деятельности.

4. Принцип обратной связи.

Одно творческое задание пересекается с другим, тем самым педагог может проконтролировать степень освоения материала.

5. Принцип интеграции.

Познавательные и творческие способности ребенка развиваются в разных программных областях знаний.

6. Принцип личностной ориентации.

Каждый ребенок должен чувствовать себя комфортно, защищено на занятиях. Дети ориентированы на успех, уверенность в себе, успешный результат собственного труда.

Формы, методы работы
Средством педагогического воздействия на развитие творческого воображения и мышления дошкольников является система творческих заданий. Позиция педагога-психолога – недирективная, побуждающая детей к активности, свободе самовыражения.

Основные формы работы с воспитанниками: игры, упражнения, импровизации, беседы, сочинение историй, театрализация, творческая продуктивная деятельность, мозговой штурм, арт-терапия, МАК. Важно использовать в своей работе с детьми по развитию творческого воображения и мышления игры, творческие задания, которые включают разнообразный познавательный материал, богатый речевым и наглядным наполнением. Дети не утомляются, так как деятельность разнообразна, яркие образы вызывают интерес.

Импровизации дают представление, как можно вербально наполнить разыгрываемую ситуацию, развивая воображение детей. Важное условие – нельзя долго описывать ситуацию, импровизировать без действий. Любое вербальное сопровождение идет параллельно с действиями детей.

Игры-беседы спланированы как вариант игр, в которых вся беседа с ребенком построена на воображении. Это игры, в которых ребенок перевоплощается в живое или неживое существо, в образе которого начинает решать проблемные ситуации, советовать, просить о чем-то окружающих.

Также на занятиях используются приемы арт-терапии: музыка, сказкатерапия, телесная терапия, игротерапия, песочная терапия, изо и лепка (глина, пластилин), широко применяются нетрадиционные материалы и приемы МАК (метафорические ассоциативные карты).

Построение занятия и предлагаемые приемы позволяют каждому ребенку (норма и с ОВЗ) участвовать в арт-терапевтической работе, которая не требует от него каких-либо способностей к изобразительной деятельности или художественных навыков. То как дети подходят к выполнению работы, то как отнесутся к результату и продукту своего творчества объективно и ярко свидетельствует об их интересе к предмету, готовности к действию, настроении, чувствах, мыслях и может использоваться как диагностика. Арт - терапия позволяет познавать себя и окружающий мир. Часть занятий происходит в сенсорные комнаты.

Творческая продуктивная деятельность позволяет не только развивать творческое воображение, образное мышление, мелкую моторику, но является средством закрепления полученных знаний. Посмотрите приложение №3 Конкурс «Оживи кляклу»
Критерии и показатели эффективности психолого-педагогических воздействий 
В программе мы опираемся на критерии, установленные в исследованиях Гилфорда:
1) Беглость (легкость, продуктивность) — этот фактор характеризует беглость творческого мышления и определяется общим числом ответов.

2) Гибкость — фактор характеризует гибкость творческого мышления, способность к быстрому переключению и определяется числом классов (групп) данных ответов.

3) Оригинальность — фактор характеризует оригинальность, своеобразие творческого мышления, необычность подхода к проблеме и определяется числом редко приводимых ответов, необычным употреблением элементов, оригинальностью структуры ответа.

4) Точность — фактор, характеризующий стройность, логичность творческого мышления, выбор адекватного решения, соответствующего поставленной цели.

Формы, методы, сроки диагностики
Диагностика проводится два раза: входящая и итоговая. Процедура диагностики проходит в виде игровых групповых упражнений, заданий на занятиях в благоприятной психологической обстановке.

Инструкция стандартная для этого возраста: в свободной форме, в игровой ситуации просим детей предложить как можно больше разнообразных ответов на наши вопросы, проявить свой юмор и воображение, постараться придумать такие ответы, которые не сможет придумать никто другой. 

Данная батарея тестов  (возраст с 5 лет) составлена на основе батареи, предложенной Е.Туник, несколько сокращена для реализации данной программы. Большинство тестов являются модификацией тестов Гилфорда или Торренса.

Входная. –«Несуществующее животное» (в первую очередь, воображение, самооценка, эмоции, мелкая моторика, умение работать в ситуации неопределенности); «Незавершенные фигуры» (умение увидеть в незавершенной фигуре нечто целое, отойти от стереотипов, беглость, гибкость мышления, оригинальность ответов, дать название)

Итоговая. – «Несуществующее животное» (динамика изменений: воображение, самооценка, эмоции, мелкая); «Незавершенные фигуры» (динамика изменений: умение увидеть в незавершенной фигуре нечто целое, отойти от стереотипов, беглость, гибкость мышления, оригинальность ответов, дать название. Творческая работа.
Ожидаемые результаты: самостоятельно справляется с творческими заданиями (согласно возрасту), применяет приемы творческого воображения в рисовании и лепке (мнение педагогов), умеет передать эмоциональные переживания своих героев, умеет рассказать замысел и воплотить его в рисунке. Для ребенка с ОВЗ – важны и такие результаты занятий как: с интересом посещает занятия, настроение позитивное на протяжении занятия, положительные отзывы родителей, умеет общаться с детьми, работать в паре, стал более самостоятелен в работе.

Организационно-педагогические условия
Программа реализуется в условиях ДТД и М, для детей изостудии «Аквамарин». Для проведения занятий должна быть создана необходимая материально-техническая база: кабинет для группы детей 6-10 человек, методическое оборудование (игрушки, наглядные пособия и картинки, наборы для театра-сказок, разнообразные наборы карточек для развития эмоций), принадлежности для творчества (цветная бумага, картон, краски, пластилин, клей, различные природные и бросовые материалы), шаблоны, картинки для раскрашивания, книги об окружающем мире, сказки; доска; техника – ноутбук, музцентр, проектор; оборудованная сенсорная комната.
Программа одногодичная, рассчитана на 34 часа, занятия проводятся 1 раз в неделю.
Требования к квалификации педагога
Занятия может проводить педагог-психолог или педагог дополнительного образования, владеющий основными методиками ТРИЗ-педагогики, технологиями развития креативности, приемами развития фантазии и воображения.

· Учебно-тематическое планирование

· Содержание программы

· Пакет диагностических методик
Учебно-тематический план
	№

пп
	Блоки, темы, методы и приемы
	Количество часов

	
	
	Теория
	Практика
	Всего

	I.
	Введение.
	1
	6
	7

	II.
	Знакомство с типовыми приемами фантазирования
	3
	15
	18

	III.
	Методы генерации идей
	1
	2
	3

	VI.
	Решение дивергентных задач:
	2
	3
	5

	V.
	Заключение.
	
	1
	1

	
	Всего часов:
	7
	27
	34


	№

пп
	Блоки, темы

	
	

	I.
	Введение.

	1.
	Карта страны «Вообразилия». Знакомство с гномами страны.

	2.
	Входная диагностика творческого мышления

	3.
	Эмоции и воображение. Радость, страх

	4.
	Узнавание эмоций и передача эмоций другому. Гнев, удивление

	5.
	Позитивные и негативные эмоции. Робость, обида

	6.
	Позитивные и негативные эмоции. Стыд, вина

	7.
	Проигрывание эмоций в сказках

	II.
	Знакомство с типовыми приемами воображения и фантазирования:

	8.
	Уменьшение-увеличение

	9.
	Использование предметов необычным способом

	10.
	Одушевление (оживший рисунок)

	11.
	Поиск общих признаков у случайных объектов

	12.
	Исключение свойств

	13.
	Дробление - объединение

	14.
	Добавление одного или нескольких фантастических свойств одному человеку или многим людям

	15.
	Превращение человека в любой объект

	16.
	Придание объектам неживой природы способностей и качеств живых существ

	17.
	Придание объектам неживой природы способностей и качеств, необычных свойств

	18.
	Фантастическое дробление - объединение

	19.
	Динамизация - статика

	20.
	Наоборот

	21.
	Изменение привычных отношений между сказочными героями.

	22.
	Ускорение - замедление

	23.
	«Машина времени»

	24.
	Метафора. Загадки.

	25.
	Оживление (героев сказок, картин)

	III.
	Методы генерации идей

	26.
	Метод фокальных объектов

	27.
	Метод «Морфологический ящик»

	28.
	Метод «Моделирование маленькими человечками».

	VI.
	Решение дивергентных задач:

	29.
	Мозговой штурм «Что будет, если…?»

	30.
	Сочинение сказок

	31.
	Сочинение драматических сюжетов

	32.
	Создание фантастических сооружений, транспорта

	33.
	Вы стали волшебником

	V.
	Заключение.

	34.
	Исходящая диагностика воображения, творческого мышления.

	
	Всего часов: 34


Модель занятия:

1. Разминка (на выбор):

· упражнения на координацию, ритм + скороговорка;

· упражнения для пальчиков + скороговорка;

· упражнения на внимание;

· игра в ассоциации;

· совместить несовместимое.

2. Повторение пройденного

3. Новая тема (погружение в тему, игры в сюжете).

4. Упражнения на развитие речи и/или создание творческого продукта.

5. Подведение итогов.

Конечно, не всегда удается точно следовать модели, иногда сами дети. их настроение и интересы на данный момент выводят за рамки любой схемы. И все-таки построение занятия по модели делает работу педагога интереснее, облегчает подготовку.

Содержание программы [3, 7, 10, 11, 15, 18, 21, cdj`]
I. ВВЕДЕНИЕ. 
1. «Карта страны «Вообразилии».
Цель: знакомство педагога с учащимися, знакомство детей с правилами поведения и взаимодействия на занятиях. Формирование интереса к занятиям, знакомство с гномами страны.

1. Разминка: игра «Давайте познакомимся»
· Игра «Узнай гнома». Рассматриваем гномов на рисунках, во что одеты, их эмоции, повторяем их эмоции и движения – перевоплощаемся в них, называем их эмоции, угадываем их имена. 

· Игра «Чудо-мешочки»: угадывая на ощупь, что это (игрушка, цветок, подсвечник, перчатки, клубок ниток, - дети с закрытыми глазами достают из сундучка различные предметы: часы, копилка, и т.п.). После угадывания, рассматривая предмет, дети описывают его, называя основные признаки: (цвет, форма, величина, материал) и свойства (для чего используется).

2. Входная диагностика творческого воображения и мышления.

1. Творческая работа «Фигуры» (входная диагностика): дети дорисовывают образы. Фантазирование. Обсуждение идей. [image: image1.jpg]O
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2. «Несуществующее животное». Фантазирование. Обсуждение идей.

3. Эмоции и воображение. Радость, страх.
1. Разминка. 

2. Сказки. Дети рассказывают о любимых сказках, героях. Вспоминают поведение, действия, чувства и эмоции своих любимых героев «Какие они?». 
3. Рисуем эмоции. На основе сказки «Колобок», выбираются эмоции: радость, удивление, злость, грусть (со слезами). На экране последовательно появляются изображения этих эмоций, дети их зарисовывают у себя на листе, изображают на своем лице, издают звуки или слова соответствующие.

4. Просмотр м/ф «Сказка о барашке» (студия Pixar). Дети обсуждают, проигрывают эмоции главного и других героев, соотносят события со своей жизнью.

4. Узнавание эмоций и передача эмоций другому. Гнев, удивление.

1. Разминка.

2. Сказка о гневе (на доске картинки гномов). Дети слушают сказку, обсуждают события сказки и эмоции героев, рассуждают о поведение, героев, а потом и человека в гневе. Педагог предлагает упражнение как можно сердиться и никого при этом не обижать (воздушный шарик).
3. Удивление. (на доске появляется картинка с удивленным гномом). Рассказ о гноме, который удивился, что можно сердиться и не обижать при этом других. Обсуждение про удивление, где живет, как проявляется, чем помогает.

4. Завершение рисунками гномов.

5. Позитивные и негативные эмоции. Робость, обида.

1. Разминка.

2. Повторение пройденного с выходом на то, что эмоции бывают позитивными и негативными. (на доске соответствующие картинки эмоций)

3. и 4. Построение упражнений аналогично предыдущему.
6. Позитивные и негативные эмоции. Стыд, вина.

1. Разминка.

2. Знакомство с эмоцией Стыд (на доске картинки гномов). Сказка про гномов, обсуждение ситуации когда и за что стало стыдно герою, как он выглядит при этом, что чувствует. Дети вспоминают свои ситуации, когда человеку бывает стыдно, рисуют свою ситуацию. Кого нельзя обижать. Обсуждают варианты как справиться с этим чувством. 

3. Эмоция Вина. Работа аналогично предыдущему пункту. 
4. Общее подведение итога. Что за эмоции, когда появляются и как с ними справляться.

7. Проигрывание эмоций в сказках.

1. Разминка.

2. повторение пройденного. На доске картинки всех эмоций. Вспоминаем, проигрываем их на себе в кругу.

3. Дети делятся на три группы (три набора перчаточных сказок). Каждой группе дается инструкция вспомнить сказку, распределить роли, проиграть сказку в своей группе, представить сказку зрителям. Задача педагога – помочь на каждом этапе (не затягивать по времени), так как сегодня важно отыграть с чувством каждую сказку и получить удовольствие от этого. 

4. Подведение итогов всей темы.

II. Знакомство с типовыми приемами воображения и фантазирования.
8. Уменьшение-увеличение

1. Разминка. Игра-беседа. Ребенку говорят: "Вот тебе волшебная палочка, она может увеличивать или уменьшать все, что ты захочешь. Что бы ты хотел увеличить, а что уменьшить?"
- Пусть руки на время станут такими длинными, что можно будет достать с ветки яблоко, или поздороваться через форточку, или достать с крыши мячик, или, не вставая из-за стола, выключить телевизор.
- Если деревья в лесу уменьшатся до размеров травы, а трава до размеров спички, тогда легко будет искать грибы.
- Если ребенку трудно дается самостоятельное фантазирование, предложите пофантазировать совместно, задайте ему вспомогательные вопросы.

- Что будет, если у нас удлинится на время нос?
Предложите ребенку сказать, что произойдет хорошего, а что плохого, если мы что-то будем увеличивать или уменьшать. Кому будет хорошо, а кому плохо? Это уже нравственный анализ ситуации.

- Скажи, что будет хорошего и что плохого тебе лично и другим, если волшебник увеличит тебя в 10 раз?
Если ребенку будет трудно догадаться, помогите ему дополнительными вопросами:
- Какого тогда ты будешь размера? 
- Согласись, было бы здорово, если можно было менять свой рост по своему желанию. Например, ты опаздываешь в садик: увеличил длину ног или частоту шагов и быстро дошел до садика, а потом сделал ноги нормальной длины. Или другой случай. Надо перейти через реку, а моста поблизости нет. Нет проблем! 

2. Игра  «Встреча с Волшебниками Размера и Наоборот».  Дети знакомятся со сказочными персонажами: Волшебник Размера меняет размеры всех объектов и персонажей. А Волшебник Наоборот меняет свойства и признаки всех объектов и персонажей наоборот. Например, Волшебник Размера уменьшил Волка и увеличил Зайца. Что произойдет в новой сказке? Волшебник Наоборот превратил Кощея Бессмертного в доброго, а Василису – в злую Василису Непрекрасную. Дети фантазируют и предлагают различные версии развития сказочных событий.

3. Творческая работа. «Превращение»  Дети придумывают любой объект и превращают его в другой с помощью изменения его размера.

9. Использование предметов необычным способом:

1. Разминка. Игра «Мозговой штурм»: необычное использование обычных предметов. Дети выбирают несколько предметов, например, газета, ключ, часы, карандаш. Далее по цепочке передают их друг другу и называют, как можно необычным способом использовать их.
2. «Новая сказка»: Дети выбирают героев сказок и исключают у них какое-либо свойство (например, Баба-Яга без избушки-на курьих ножках или Кот без сапог). Сочиняем новую сказку по цепочке, придумывая сюжет и действия героев.
3.Коллективное рисование своих героев и сказки
10.Одушевление (оживший рисунок):

1.Разминка. Игра «Я дарю тебе…» Дети передают по цепочке друг другу игрушку или мячик со словами «Я дарю тебе…» Предлагается придумать нестандартный оригинальный подарок (можно подарить целый мир).
2. Творческая работа-игра «Ожившая картинка».

Вы получили замечательный дар, все что вы нарисуете - оживает! Что бы вы нарисовали?

3.Рассказывание историй. «Ожившая картинка»
11.«Поиск общих признаков у случайных объектов»

1. Разминка. Игра «Как хорошо…»

2. Игра с картинками (кукла-снег, облако-дверь и т.д.)

3. Игра в командах

12.«Исключение свойств»

1.Игра-разминка «Мозговой штурм» А что случится, если… Объекты живой природы получают новые необычные свойства. Какие? Придумывают дети.

2.Игровое упражнение «Исключение свойств». У сказочных персонажей исключаются некоторые их важные свойства.

Фантазирование. Перечислите свойства и качества человека, а потом одно-два свойства исключите и посмотрите, что получилось.
- Человек не спит.
- Человек не чувствует боли.

13. Дробление – объединение.

1. Разминка.

2. Дать представление о понятии «часть-целое» в игровой форме. Упражнения на составление целого из частей, узнавание целого по части.

3. Подвижные игры типа «Молекулы»

4. Подведение итогов.

14. Добавление одного или нескольких фантастических свойств одному человеку или многим людям

1.Разминка.

2. Упражнение – что будет. Если человек приобретет свойства. Умения орла, лампочки… (что сможет тогда, как будет выглядеть)

3. упражнение « Каким цветом раскрасим добрых людей, а злых…» (разметка «цветом» нравственных качеств человека, его эмоций)

4. Подведение итогов

15. Превращение человека в любой объект.

1.Разминка.

2. Человек превращается в другого человека, в животного, в растения, в объекты неживой природы. Упражнение «Угадай кто или что я теперь?» направлено на воспитание эмпатии.

3. Подведение итогов.

16.Придание объектам неживой природы способностей и качеств живых существ

1. Разминка.

2. Упражнение «Все сели верхом на стул и поскакали…» (какой способностью мы наделили стул?), обсуждение. Оглядеться и выбрать другие предметы и придать им способности живых существ.

3. Рисование. Придумать и нарисовать в какое существо можно превратить воздушный шарик, карандаш, и т.д.

4. Подведение итогов.

17. Придание объектам неживой природы необычных свойств

1. Разминка
2. Упражнение «Любой предмет с необычными, непривычными для нас свойствами», например: «Асфальт – светится, зимой сам подогревается, подсказывает дорогу и правила движения, останавливает нарушителей, поет…»

3. Игра «Дарю тебе…» (придумывание других вариантов игры)

4. Подведение итогов.
18.Фантастическое дробление - объединение
1. Сочинение сказки. Рисунки сказочных персонажей разрезаются и складываются по желанию детей (Нос Буратино достается…Красная шапочка - … Сапоги-скороходы…) Создается коллективный коллаж новых сказочных героев, начинается новая сказка с новыми чудесами.

2. Творческая работа: лепка

19. Динамика – статика.

1. Разминка

2. Упражнение «Что будет, если пойдет, то что стоит, и остановится то, что постоянно движется?» Рисование. 
3. Игра «Море волнуется раз..»

4. Подведение итогов

20 Наоборот

1.Разминка

2. Игра «Антонимы». Начинает педагог, продолжают дети (подсказывать, подбадривать)

3. Подвижная игра «Делаю наоборот». Начинает педагог (путает детей в действиях, разная скорость, громкость голоса), продолжают дети.

4. Подведение итогов.

21. Изменение привычных отношений между героями сказок

1. Разминка

2. Вспоминаем знакомые детские сказки, уточняем привычное поведение героев, чем закончилась сказка.
3. Упражнение «Что будет, если волк перестанет гоняться за зайцем, а лиса всех обманывать?» (дети придумывают свои варианты привычного поведения наоборот)

4. Подведение итогов

22. Ускорение - замедление

1. Разминка

2. Беседа о привычных скоростях предметов, явлений, времени. Дети приводят свои примеры

3. Упражнения-игры «Что будет, если…» (в неделе будет 10 дней, времена года буду длиться целый год. Машина будут ездить со скоростью ракеты или черепахи…)

4. Придумать и нарисовать сюжеты по выбору

5. Подведение итогов

23.«Машина времени». 

1. У нас появилась машина времени! Вы в нее садитесь и можете путешествовать в ближнее и в дальнее прошлое любой страны, в ближнее и в дальнее будущее любой страны и быть там любое время. Но менять там ничего нельзя, можно только смотреть. Пока вы находитесь в прошлом или в будущем, жизнь на Земле протекает по своим обычным законам.

"Домашний вариант": сидя дома, вы глядите в "Зеркало времени" или мысленно делаете снимки "Фотоаппаратом времени" или "Кинокамерой времени" или "Волшебным глазом". Называете место и время и, пожалуйста, изображение готово. 
- Что бы вы хотели посмотреть в прошлом?
- Какими были мама и бабушка, когда им было столько же лет, сколько вам сейчас?
- Как жили динозавры?
- Что бы вы хотели посмотреть в будущем?
- Кем я буду? Сколько у меня будет детей?
- Поговорить со своим будущим сыном.

Сочинение истории «Путешествие в прошлое».

Сочинение истории «Путешествие в будущее»

Рисунок

2. Творческая работа: аппликация

24. Метафора. Загадки
1. Разминка
2. Педагог зачитывает стихотворение и на его примере объясняет что такое метафора, где, зачем и как мы ее используем.

3. Игра «Отгадайка» (начинает педагог, проговаривает загадки. Дети отгадывают, дети загадывают свои загадки)
4. Упражнения «Я сам придумаю загадку» (педагог учит пользоваться алгоритмом для сочинения ассоциативных загадок)
5. Рисунок загадки. 

6. Подведение итогов

25. Оживление (героев сказок, картин, умерших людей, животных, растений)
1.Разминка.
2. Беседа о том, что в прошлом было много всего интересного, жили динозавры, люди, природа, богатыри, сказочные герои)
3. Упражнение 1. «Что было бы , если воскресли динозавры? Ожили все вулканы сразу? Все люди?» Упражнение 2. «Что будет, если оживить героев сказок, картин?»

4. Проиграть несколько сюжетов оживления. Колобок не съеден, оловянный солдатик не расплавился, примеры детей обязательны.

5. Подведение итогов.

III. Методы генерации идей.
26.Метод фокальных объектов.

1. Разминка «Встреча друзей».
2. Упражнение. Вариант 1. В «Чудо-сундучке» находятся игрушки, которые, встречаясь друг с другом обмениваются каким-либо свойством, приобретая новые оригинальные свойства. Объяснение правил обмена признаками. Например, встретилась игрушечная лошадка на колесиках с домиком. Свойство лошадки: ездит на колесиках. Свойство домика: в нем живут куклы. Игрушки обмениваются своими признаками. Теперь домик ездит на колесиках, а лошадка выполняет функцию домика.

Вариант 2: Дети выбирают в чудо-сундучке не игрушки, а вырезанные картонные контуры различных предметов и объектов, которые можно обводить и дорисовывать самим новые приобретенные признаки. Получаются замечательные креативные рисунки, которые затем дети раскрашивают.

2. Игра «Магазин игрушек»: дети покупают в магазине по две игрушки. Называние свойств игрушек. Обмен свойствами.

3. Игра «Чудесные превращения». Дети наугад выбирают 2-3 объекта, называют признаки или значения признаков (не менее 4-х) для каждого объекта. Далее, переносят названные признаки или значения признаков поочередно на другой, находящийся как бы в фокусе, объект. Поочередно обсуждается каждое сочетание: фокусный объект + признак одного из объектов. Например, фокусный объект кукла Барби + объекты с признаками: шарик (надувается), фонарик (светит), ручка (пишет). В результате кукла Барби обладает новыми свойствами (надувается, светится в темноте, пишет).

4. Творческая работа «Изобретатель» Продуктивная деятельность. Дети рисуют или лепят новый образ.

5. Подведение итогов.

27.Метод морфологический ящик. 

1. Разминка.

2. Сказка «Сказка о бабочках». Детям рассказывается сказка: плоскостной театр. Белые бабочки летят в страну «Вообразилию» и преобразуются путём изменения значения сенсорных признаков (цвет, размер).
Базовые вопросы для активизации системного мышления детей:

· С какими цветами повстречались бабочки? (развитие наблюдательности)

· Какими стали? Как изменились? (сравнение)

· На что похожи по этому признаку? Что бывает такое же? (развитие ассоциативного мышления)

· Кто и что еще может менять свой размер в реальном мире? (развитие осведомленности, кругозора)

2. Творческая работа «Ладошки». Закрепление усвоенных сенсорных эталонов с усложнением: добавлением (цвет, форма). Дети обводят свою ладошку, располагая пальцы по своему замыслу и фантазируют, создавая образы (человек, принцесса, клоун, собачка, лошадка и т.д.) Обсуждение идей.

3.. Творческая работа «Новые игрушки»: дети рисуют придуманные новые игрушки с приобретенными оригинальными свойствами. Обсуждение творческих идей.

4. Подведение итогов
28. Метод «Моделирование маленькими человечками"
1. Разминка
2. Беседа о веществах, которые нас окружают, систематизировать представления об их свойствах (газообразные, жидкие и твердые), проявлениях внутренних связей. Активизировать воображение – как можно представить связи внутри вещества – маленькими человечками.
3. Игра «Посмотри вокруг и скажи…». Дети оглядываются вокруг и сначала с помощью педагога, а потом самостоятельно, называют состояния вещества предметов. Задействовать все 5 органов чувств. 

4. Подвижная игра в кругу. Дети встают в круг. Педагог называет предмет, а детям надо решить какое это вещество и ка связаны человечки внутри него, показать связь руками.
5. Подведение итогов.

VI.Решение дивергентных задач:

29.Мозговой штурм «Что будет, если…"

1. Разминка "... дождь будет идти, не переставая."

2. Беседа. Какие шаги помогут решить задачу "Что будет. если люди научатся летать, как птицы." 4 шага: постановка задачи, выдвижение идей, обсуждение идей, принятие решения. А что поможет нам в этом? Вместе у нас больше идей, мы смело высказываем свои мысли и идеи при всех, говорим по одному, слышим всех не перебивая, уважаем чужое мнение, поддерживаем друг друга. Хвалим за идею, приходим к решению задачи.
3. Упражнение: «Что будет, если» или «Как…:

- уничтожить всех волков?

- зайцам увеличить в 10 раз длину ног?

- сделать цветную льдинку?

- проникнуть в комнату, не открывая дверей?

4. Игра «Мозговой штурм»: что вы «видите» в треугольных (квадратных, овальных) очках вокруг себя? Дети фантазируют и называют различные объекты. Творческая работа: аппликация выбранного образа (или образов) из геометрических фигур. Моделирование картинки из фигур.

5. Подведение итогов

30. Сочинение сказок. 
1. Разминка. 

2. Беседа «Из чего состоит сказка? (приходим общими усилиями к тому, что сказка состоит из: места действия, героев, злодеев, цели героя, а злодей ему мешает на пути к ней, волшебные предметы, волшебство, превращения героев, волшебные места, окончание сказки)
3. Придумать сказку, используя несколько кругов, на каждом из которых написаны элементы сказки (см. вверх). Вращая круги можно составить новые сказки, проговорить их, разыграть сценки.
4. Подведение итогов.
31. Сочинение драматических сюжетов

1. Разминка.

2. Беседа, о том, что такое сюжет, драматический сюжет, на примере рассказов (выбрать сообразно группе).

3.Детям предлагают безудержно пофантазировать на заданную тему, используя любые приемы фантазирования и любые их сочетания. В отличие от решения какой-нибудь серьезной задачи, можно предлагать любые идеи.

«Человек попал на необитаемый остров и прожил там 7 лет» (что с ним стало?...)
4. Подведение итогов.

32. создание фантастических сооружений. Транспорта.

1. Разминка.

2. Беседе: мы в будущем, все вокруг из будущего, непривычное для нас. Здания и транспорт, растения, имеют свойства необычные для нашего мира сейчас: стены зданий с 2 эффектом: наружу вижу все, а с улицы ничего не видать; есть телепорты; транспорт работает сам; и т.д. 

3. Творческая коллективная работа: создание города будущего. Дети выбирают, что будут рисовать (или лепить), потом все собирается на ватмане.
33. Вы стали волшебником.
1. Разминка.
2. Беседа. Достаточно подумать и любое, но только доброе, ваше желание исполнится. Но если вы кому-то задумали плохое, то это произойдет и с вами.(тест на доброжелательность). Дети становятся волшебниками и мечтают.

3. Задача. Разбойники поймали хорошего человека и хотят его убить. Предложите 10 способов спасения.

4. Подведение итогов.

34. Заключение. 

1. Разминка

2. « Несуществующее животное», «Дорисуй фигуры»

3. Общее подведение итогов.

Копилка.

Придумайте фантастическое растение.
- На одном растении одновременно растут все известные фрукты: яблоки, груши, апельсины, авокадо, ананасы, манго, кокосы.
- На одном растении растут все известные фрукты и овощи (помидоры и картофель, из листьев можно сделать табак, получить болеутоляющее лекарство и "средство красоты". 

- Удивительный арбуз: внутри мармелад, а вместо семечек - леденцы. Это тоже возможно, только поливать его надо сладкой водой и медом.
- На одном дереве растут объекты живой и неживой природы. 
- Цветок сделан из шоколада и никогда не отцветает, сколько его не ешь.

Игра «Что где?». Дети проговаривают все вместе и индивидуально что где находится в пространстве кабинета, а потом воображают, что может быть, находится в тех же местах. Приветствуются неожиданные ответы детей.

Творческая работа «Кляксография». Перед игрой изготавливают для каждого кляксы: на середину листа выливается немного гелевой краски нескольких цветов и лист складывают пополам. Затем лист разворачивают и теперь можно играть. Дети по очереди говорят, какие предметные изображения они видят в кляксе или её отдельных частях. Чтобы образ получился законченным, дети дорисовывают необходимые детали пальчиками.

 «Осень в стране «Вообразилия». развитие креативности (оригинальности, нестандартности мышления)

1.Обсуждение примет-признаков осени. Рассматривание листочков разных деревьев. Определение изменившихся признаков: изменился цвет, свойства - стали сухие, хрупкие.

2.Игра-ассоциации: на что стали похожи листья? Дети называют различные предметы, опираясь на признаки (желтые как солнце, цыпленок, яблоко; красные как роза, помидор, звездочка; сухие как высушенные цветы, страница книги; хрупкие как стекло).

3.Творческая работа «Листопад в Вообразилии». Задание: сделать открытку- аппликацию листьев, но выбрать несуществующий в реальной жизни цвет листьев и неба. Дети подбирают из цветной бумаги фантастический цвет для листьев, затем восковыми мелками рисуют небо (в полосочку, горошек, клеточку и т.д.)

Игра «На что похоже?»

В «чудо-сундучке» спрятаны разные игрушки. Чтобы узнать, какие игрушки там находятся детям предлагается игра «Что на что похоже» (закрепление навыков выделять различные признаки предметов: цвет, форма, величина) и их свойства.2 человека (отгадчики) выходят за дверь, а остальные участники игры достают из чудо-сундучка одну игрушку. Этот предмет будет сравниваться. Отгадчики заходят и ведущий начинает: "То, что мы достали из чудо-сундучка похоже на ..." и даёт слово тому, кто первый нашел сравнение и поднял руку: Например, бант может быть ассоциирован с цветком, с бабочкой, винтом вертолета, с цифрой "8", которая лежит на боку. Отгадавший выбирает новых отгадывальщиков и предлагает следующий предмет для ассоциации
Раскрашивание картинок необычным способом (цифрами, буквами)

Детям предлагается раскрасить картинки необычными способами.

 Сюрреалистическая игра «Какого цвета мой смех?» расширение стереотипных границ сознания, свобода самовыражения.

1. Рисунок в несколько рук. Первый участник игры делает первый набросок, изображает какой-то элемент своей идеи. Второй игрок обязательно отталкиваясь от первого наброска делает элемент своего изображения и т.д. до законченного рисунка. Обсуждение творческих воплощений и полученной коллективной работы.

2.Творческая работа «Какого цвета мой смех?»
Дети надевают карнавальные маски, в руках – светящиеся фонарики, и отправляются в путешествие в удивительную страну «Вообразилию». В этой стране происходят чудеса. Например, можно не только услышать, но и увидеть свой смех. Под звуки веселой мелодии дети выполняют творческое задание – нарисовать … свой смех. На лист бумаги наливается два цвета гелевой краски. Руками и пальчиками рисуется картинка (или несколько картинок, ведь воображение остановить невозможно) 

Игра-лепка «Чудо-юдо». Дети выбирают по 2-3 картинки с различными изображениями. Описывают их признаки и особенности и далее выбирают одно из животных, к которому добавляются признаки и особенности от других. Например, верблюд приобрел крылья бабочки, удав стал с рыбьим хвостом и плавниками. Далее дети из пластилина лепят то, что придумали. 

Игра «Магазин игрушек». 

Дети разделяются на две команды: игрушки и покупатели. Педагог – продавец. Детям первой команды раздаются игрушки: машинка, кукла, пирамидка и т.д. Они становятся игрушками в магазине. Другим детям раздаются картинки с изображением различных предметов. Покупатели приходят в магазин покупать игрушки. Например, ребенок с рисунком гитары хочет купить неваляшку.  Продавец спрашивает: чем предмет на его картинке похож на игрушку. Если ребенок находит общие признаки, то он покупает себе игрушку.

Игра не только закрепляет полученные знания о признаках и свойствах различных объектов, но и учит анализировать, описывать окружающие предметы, находить у них общее.

Творческая работа «Коллаж». Цель: развитие операций мышления: классификация, обобщение, оригинальности мышления. Составление из картинок и вырезок композиции, придумывание оригинального названия.

Игра «Журнальный киоск». Дети выбирают разнообразные картинки из журналов и «покупают» их, называя их общие признаки и свойства.

Театрализация «Сказка».

Цель: развитие системного мышления, творческого самовыражения. Дети выбирают и перевоплощаются в сказочного героя. Первый ребенок начинает сказку, рассказывая о своем герое: кто он, какой, что умеет делать, где живет и т.д. (описывая признаки и свойства). Ведущий помогает дополнить сюжет спонтанными и неожиданными ситуациями или приключениями. Далее выступает следующий сказочный герой, который встречается при необычных обстоятельствах с предыдущим героем и может стать его другом, если назовет их общие свойства или качества. Сказка продолжается, пока не примут участие все дети. Затем придумывается конец. Что произошло, чем закончилась сказка.

Игра "Хорошо - Плохо"

Вариант 1. Для игры выбирается объект безразличный ребенку, т.е. не вызывающий у него стойких ассоциаций, не связанный для него с конкретными людьми и не порождающий эмоций. Ребёнку предлагается проанализировать данный объект (предмет) и назвать его качества с точки зрения ребенка положительные и отрицательные. Необходимо назвать хотя бы по одному разу, что в предлагаемом объекте плохо, а что хорошо, что нравится и не нравится, что удобно и не удобно. Например, карандаш.

- Нравится, что красный. Не нравится, что тонкий.

- Хорошо, что он длинный; плохо, что он остро заточен - можно уколоться.

- Удобно держать в руке, но неудобно носить в кармане - ломается.

2. Игра «Как мне повезло…»  Как мне повезло, - говорит подсолнух, - я похож на солнце.
Как мне повезло, - говорит картошка, - я кормлю людей.
Как мне повезло, - говорит береза, - из меня делают ароматные веники.
Дети по цепочке заканчивают фразу.
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Категории детей с ограниченными возможностями здоровья

и их культурно-досуговые возможности

	Категория 
	Признаки поведения


	Примерные предложения культурно-досуговой деятельности 
	Педагогические приемы

	Гипер-активный ребенок
	· низкая устойчивость внимания

· импульсивность, эмоциональная возбудимость

· расторможенность в игре

· неадекватность поведения ситуации

·  псевдоагрессивность

· трудности целенаправленности деятельности

· необходимость внешнего контроля деятельности
	Активные игры

Спорт

Ритмичные танцы

Песочные игры

Деятельность с крупными предметами

Рисование 
	- упрощение окружающих условий

- ребенок всегда перед глазами взрослого

- четкое планирование деятельности 

- смена видов деятельности, наличие двигательных заданий

- положительная мотивация на успех 

- акцент на правильности поведения и правильности выполнения задания

- похвала за удержание внимания

	Дети с нарушениями речи

Ино-культур-ные дети

	· аграмматизмы в речи

· низкий темп деятельности, утомляемость

· потеря интереса к заданиям при устной инструкции

· сужение объема активного внимания

· трудности оречевления своего поведения

· тревожность, мнительность
	Рисование 

Конструирование

Спорт

Творчество

Шитьё 

Танцы 
	-  планирование деятельности ребенка 

- положительная мотивация на успех 

 - смена видов деятельности во избежание утомляемости

- похвала за реальные достижения и успехи

	Дети с задержкой психичес-кого развития,

 наруше-нием интеллек-та, 

синдромом Дауна


	· низкая познавательная активность, кратковременная заинтересованность в задании
· недостатки в развитии памяти (замедленное запоминание, быстрое забывание, неточность воспроизведения)
· неустойчивость внимания, трудности его удержания на протяжении занятия
·  неравномерная работоспособность, повышенная утомляемость
· впечатлительность, двигательная расторможенность / апатичность
· трудности в планировании собственной деятельности, низкий уровень развития самоконтроля
	Театральная деятельность               (не главные роли)

Конструирование

Песочные игры

Пение

Музыка 

Танцы

Ритмичная деятельность

Шитье

Прикладное творчество

Библиотечное дело

Трудовая деятельность

Зоологические и ботанические кружки   
	- опора на практический опыт ребенка

- многократные повторы

- включение ребенка в предметно-практическую деятельность 

- активное использование наглядности (схемы, рисунки, алгоритмы), цветовой гаммы 

- обогащение активного и пассивного словаря 

- расширение общей осведомленности

- расшифровка абстрактных понятий

- короткая чёткая обращенная инструкция

- смена видов деятельности, задания с целью профилактики переутомления

- акцент на положительной динамике 

	Дети с наруше-ниями зрения


	· в своей исследовательской активности ребенок часто осторожен, пассивен, снижается интерес к окружающему

· отмечаются особенности моторики, походки и движений

· замедленный темп деятельности

· часто проявление несамостоятельности, зависимости от взрослых 
	Музыка

Пение 

Художественное чтение

Ритмичная деятельность

Деятельность с крупными предметами


	- учет особенностей зрения при «рассадке» детей в пространстве группы/комнаты

- учет темпа деятельности (замедленный)

- правильный подбор наглядного материала (крупные предметные изображения, рельефность, четкость, яркость и пр.)

- активные практические действия ребёнка при изучении предметов  и действий 

- дозированный режим зрительных нагрузок

- режим освещения

	Дети с наруше-ниями слуха


	· внешний вид и поведение обычные

· специфика речи 

· своеобразие в развитии движений
· замедленный темп деятельности
· самоконтроль несколько снижен

· невозможность одновременно  слушать и писать

· большая утомляемость

· завышенная самооценка  
· эмоциональные проявлений окружающих
Приоритет общения со взрослым
	Песочные игры

Рисование 

Театральная деятельность 

Конструирование

Спорт

Библиотечное дело

Мультстудии   
	- учет замедленности восприятия обращенной информации

- учет темпа деятельности (замедленный)

- частое наличие гиперподвижности

- активное использование наглядности

- расположение ребенка во время объяснения нового материала, беседы перед лицом говорящего

- короткая чёткая обращенная инструкция

	Дети с нарушениями функций опорно-двигатель-ного аппарата (ДЦП)

	· двигательный дефект

· особенности речи 

· темповые деятельности снижен 

· низкая работоспособность

· внимание легко привлекается, но часто неустойчиво, для поддержания внимания  требуется помощь взрослого

· значительные трудности социальной адаптации
· 
	Песочные игры

Рисование 

Музыка

Пение 

Художественное чтение

Творчество

Спорт (направления «Специальной олимпиады» 

Библиотечное дело   
	- учёт двигательных возможностей ребенка

- учет темпа деятельности (замедленный)

- учёт интеллектуальных возможностей ребенка

- обучение действиям в индивидуальной форме

- направляющая помощь взрослого

- дробление заданий на мелкие части

- акцент на положительной динамике 

- похвала за реальные достижения и успехи

	Расстрой-ства аутисти-ческого спектра (аутизм)


	· нарушение способности к установлению эмоционального контакта
· стереотипность в поведении
· непереносимость изменений условий 
· наличие в поведении однообразных действий – моторных (раскачиваний, прыжков, постукиваний и т.д.), речевых (произнесение одних и тех же звуков, слов или фраз)
· однообразность игр 
· стереотипность интересов (разговоры на одну и ту же тему, одни и те же рисунки)
· особые нарушения речевого развития моторная неловкость
· бытовая неприспособленность
	Всё индивидуально!

Рисование 

Музыка

Спорт (лазание, плавание)

Мультстудии 
	- сохранение привычной обстановки

- алгоритмизация действий

-  учет психоэмоциональных особенностей ребёнка, наличия страхов, причин возбуждения

- преподнесение инструкции в индивидуальной форме

- использование карточек, отражающих предполагаемое действие 

- избегание явно негативных оценок в речи педагога

	Ребенок со сложным дефектом 

(ребенок-инвалид)
	Выраженные особенности поведения

Внешние особенности

Особенности моторики

Зависимость от взрослого

Медицинские ограничения
	Всё индивидуально!

Занятия в присутствии сопровождающего лица 

(родителя, др. взрослого)!

Рисование 

Театральная деятельность – в сопровождении

Творчество
	- учёт интеллектуальных, двигательных, зрительных, слуховых возможностей ребенка

- учёт возможных вспышек агрессивности

- эмоционально окрашенная, но спокойная речь педагога

- короткая чёткая обращенная инструкция



                      Центр развития

и коррекции   «ГАРМОНИЯ»

г. Копейск Челябинской обл.,  

                                                               пр. Победы, 16-б

                                                                  89123152872
                                                                  89514470550

                   
garmonia.c@mail.ru
              harmonycentr.info
Приложение №2

Личностные и профессиональные качества педагога в работе с детьми с ограниченными возможностями здоровья
ОСНОВНЫЕ ХАРАКТЕРИСТИКИ
Проблема воспитания и обучения детей с ограниченными возможностями здоровья, в том числе и детей-инвалидов, на сегодняшний день очень актуальна. Такие дети нуждаются в особом подходе.

Деятельность педагога, работающего с детьми с ОВЗ, включает в себя две основные характеристики: субъективную и объективную. К субъективным характеристикам относятся его личностные особенности (качества), а к объективным – знания и умения, которыми он обладает. Кроме того, Профессиональный стандарт педагога наполнен новыми компетенциями: работа в условиях реализации программ инклюзивного образования; работа с детьми, имеющими проблемы в развитии.

Педагогу необходимо обладать профессиональными качествами. К ним относятся: трудолюбие, работоспособность, дисциплинированность, ответственность; умение поставить цель, избрать путь ее достижения, организованность, настойчивость, систематическое и планомерное повышение своего профессионального уровня, повышение качества своего труда и т.д.

Но, кроме того, особо важны человеческие качества педагога, которые становятся профессионально значимыми предпосылками создания благоприятных отношений в учебно-воспитательном процессе. В ряду этих качеств – человечность, доброта, терпеливость, порядочность, честность, ответственность, справедливость, объективность, уважение к людям, нравственность, оптимизм.

Профессиональные знания педагога в работе с детьми, имеющими ограниченные возможности здоровья, не могут сами по себе решить цели и задачи социальной реабилитации. Это лишь необходимые условия. Решающее значение все же оказывают личностные качества и умения в совокупности со знаниями и умениями в социальной реабилитации.

Как один из основных элементов профессионализма педагога, работающего с детьми с ОВЗ, следует рассматривать моральные качества специалиста, характеризующиеся способностью откликаться на чужую боль, сострадать, прощать, бескорыстно помогать – все эти качества
можно объединить под одним общим названием – милосердие. Милосердие – это важнейшая ценность и важнейшее качество педагога, работающего с детьми с ОВЗ и их семьями.

ПРОФЕССИОНАЛЬНАЯ КОМПЕТЕНТНОСТЬ
Профессиональная компетентность специалиста, работающего с семьями детей с ОВЗ, проявляется в его профессиональных умениях, поведении и поступках в различных педагогических ситуациях, требующих проявления определенных социально-психологических качеств личности. Это качества, способствующие нравственному межличностному взаимодействию с родителями, среди них: рефлексивность, гибкость, эмпатичность, эмоциональная привлекательность, общительность, адаптивность, стрессоустойчивость.

РЕФЛЕКСИЯ
Рефлексия – это процесс зеркального отражения индивидами друг друга, ведущий к субъективному воспроизведению внутреннего мира партнера по взаимодействию. Педагогическая рефлексия связана со стремлением педагога к анализу, обобщению и осмыслению опыта своей работы, к оценке ее с позиции партнера по взаимодействию является важным условием профессиональной компетентности специалиста в области взаимодействия с семьями.

ГИБКОСТЬ
Гибкость – это способность изменяться в постоянно меняющихся ситуациях педагогического взаимодействия: видеть возникающие проблемы с разных ролевых позиций, выделять новые функции известного объекта, находить возможные способы действий, использовать выбор при решении проблем, быстро менять приемы в соответствии с новыми условиями. Будучи инициатором решения педагогических задач, специалист должен уметь рассматривать разные варианты воздействия на конкретного ребенка и его родителей.

ЭМПАТИЧНОСТЬ
Эмпатичность педагога, как способность чутко и эмоционально ощущать настроение партнера по взаимодействию и стремление проникнуть в его переживания, влияет на формирование его отношений с людьми и выработку способов поведения в различных жизненных ситуациях. Исследователями выявлена прямая связь между качеством общения и эффективностью любой деятельности. Следовательно, общительность педагога, как способность легко входить в контакты, усиливать и поддерживать их, как умение слушать и убеждать родителей, создавать атмосферу доверительности и взаимопонимания, а также как возможность самореализации специалиста в общении является важным средством достижения педагогических целей.

Совокупность рефлексии, гибкости, эмпатии, общительности обеспечивает выраженность способности к сотрудничеству, которая предполагает открытость педагога и готовность к любым формам взаимодействия. Система эмоционально-чувственных, волевых реакций поведения человека – его эмоциональная привлекательность – придает неповторимость и индивидуальность каждому специалисту.

АДАПТИВНОСТЬ
Адаптивность педагога выражается в высоком уровне нервно-психической устойчивости и поведенческой регуляции специалиста, в адекватной самооценке и реальном восприятии действительности, реальной оценке своей роли в процессе взаимодействия с родителями и своих профессиональных возможностей.

СТРЕССОУСТОЙЧИВОСТЬ
Работу специалиста с детьми с ОВЗ и их родителями могут сопровождать значительные интеллектуальные, волевые и эмоциональные нагрузки, обусловленные особенностями профессиональной деятельности с данной категорией лиц. Стрессоустойчивость – способность переносить подобные нагрузки без вредных последствий для деятельности, окружающих и своего здоровья – повышает профессиональные качества специалиста. Обучение, воспитание и социальная адаптация детей с ОВЗ предполагают обязательное включение семьи. Успешность данного процесса в немалой степени зависит от того, какими личными качествами обладает специалист, и как он сможет выстроить отношения с различными категориями родителей и организовать процесс совместной деятельности.

О ВАЖНОМ от КОЛЛЕГ
«У психиатров существует одно неукоснительное правило: «Нельзя смеяться над больными». Но поскольку мы не психиатры, иногда можно нарушить правило. Это очень помогает от «эмоционального выгорания» у педагогов. Ничего нет страшного в том, чтобы увидеть смешное в наших необычных детях. Более того, нужно постараться научить этому родителей. Ведь смешное – это всегда позитивное!» (Учитель-дефектолог…)

«Работа с «особыми» детьми, а также с их родителями требует значительных энергетических затрат. Любой специалист, работающий с детьми ОВЗ, скажет, как непросто работать с такими детьми. Какие порой непростые отношения складываются со сложными родителями «сложного» ребенка. У недоверчивого ребенка и недоверчивый родитель. Но завоевать доверие самого недоверчивого, закрытого ребенка-дорогого стоит. Радует, когда ребенок бежит на занятие и не хочет уходить из кабинета». (Учитель-логопед…)

«Нельзя не сделать акцент на качествах, которыми должен обладать специалист, работающий или желающий работать с «особыми» детьми. Прежде всего, он должен быть предельно гуманным, принимающим, терпеливым, гибким, умеющим ставить себя на место другого, находить позитивное, умеющим верить в себя и в результаты предстоящей работы». (Педагог-психолог…)

«Для того чтобы эффективно взаимодействовать с «особым» ребенком, нужно понимать, чего он хочет и с уважением относиться к его желаниям. И – научиться смотреть на мир его глазами. Кроме того, педагог должен быть эмоционально устойчивым, ведь дети с ОВЗ сверхчувствительны. Дети чувствуют, когда взрослый раздражен, возбужден, взвинчен, недоброжелателен». (Воспитатель группы «особый ребенок»).

«Чуткость к ребенку помогает увидеть формы взаимодействия с педагогом. Специалисту важно быть последовательным в своих требованиях к ребенку. Необходимо предъявлять ему разумные требования, ограничивая его поведение лишь в тех случаях, когда это необходимо». (Инструктор по физической культуре).

МОУ "Детский сад № 305"

Астафьева Елена Евгеньевна
Педагог-психолог

г. Волгоград

Дата создания

https://www.prodlenka.org/metodicheskie-razrabotki/doshkolnoe-obrazovanie/socialnaja-pedagogika-psihologija/279192-lichnye-i-professionalnye-kachestva-pedagoga-/page-3.html
Приложение №3
Положение о конкурсе «Оживи кляксу»

МУДО ДТДиМ

Организатор:

Организатором конкурса является МУДО ДТДиМ Копейского городского округа.

Цель конкурса: реализация и поддержка творческого потенциала учащихся.
Задачи: конкурса: 

- Развивать художественно-эстетические способности, творческое мышление, воображение, познавательную активность учащихся.

- Воспитывать эмоционально-личностное отношение к изображаемому.

- Учить детей самостоятельно определять замысел, способы и формы его воплощения.

- Создать условия для свободного экспериментирования с разными материалами и инструментами (художественными и бытовыми).

- Развивать графические навыки, мелкую моторику рук, развитие связной речи.

- Создавать в группе благоприятные психолого-педагогические условия для творческой самореализации каждого ребёнка.

   Продвижение семейного, коллективного и индивидуального творчества как позитивных форм организации досуга.

- Вызвать интерес к опредмечиванию и «оживлению» необычных форм (клякс)

- Выявление и поддержка одаренных детей.

Участники:

В конкурсе могут принять участие воспитанники МУДО ДТД и М. При изготовлении творческих работ детей допускается участие педагогов и родителей.

Конкурс проводится по 2 блокам:

1. Участники получают от организаторов стандартные кляксы (черный контур), которые и оживляют.

2. Участник сам создает и оживляет кляксу (распечатать можно только черно-белый контур будущей кляксы).

Конкурс проводится по следующим номинациям:

- семейная творческая работа (4 возрастные группы: дошкольники, 1-4 класс, 5-8 класс, 9-11 класс);

- коллективная творческая работа (три возрастные группы: 1-4 класс, 5-8 класс, 9-11 класс);

- индивидуальная творческая работа (три возрастные группы: 1-4 класс, 5-8 класс, 9-11 класс);

- профессиональная творческая работа.

Мастерство участников оценивается по пятибалльной системе. При выставлении оценок жюри руководствуется следующими критериями:

- соответствие творческой работы теме Конкурса и предъявляемым требованиям;

- творческий подход к исполнению (оформление);

- качество и художественно - эстетический уровень исполнения.

Максимальный балл – 15. 
Требования к работе:

Участник должен оживить, опредметить кляксу, то есть добавить свои линии к напечатанному изображению кляксы так, чтобы у него получился предмет, картинка, живое существо, сюжет. Необходимо дать название своему рисунку, написав его на лицевой стороне рисунка, красиво и понятно.

На Конкурс принимаются работы, отвечающие следующим требованиям:

- формат бумаги А4, А3;

- работа может быть выполнена в любой известной технике по работе с бумагой (рисунок, аппликация, объемная аппликация, квилинг, скрап-буккинг и т.д.), выполнена аккуратно и материалы должны быть закреплены на клей или другой клейкий материал (если того требует технология изготовления);

На оборотной стороне рисунка указывается:

- название работы;

- техника исполнения;

- фамилия, имя, отчество автора или авторов, возраст;

- наименование творческого объединения;

- фамилия, имя, отчество педагога или родителя (при их участии).

На Конкурс не принимаются работы:

- выполненные типографским способом;

- распечатанные на принтерах;

- выполненные по готовым шаблонам.

Конкурс проходит с 30 января по 20 февраля 2017 года.

Работы на конкурс принимаются до 10 февраля по адресу: ул. Ленина, 48, каб. 8, или 14, телефон 7-44-37, 89000923473 (Евгения Викторовна).

Жюри работает с 10 по 20 февраля. В фойе 1 этажа рядом с работами будет выставлен ящик для голосования, куда члены жюри будут опускать свои голоса. В жюри входят: сами участники конкурса (могут голосовать только за чужие работы), педагоги, родители. Каждой работе будет присвоен номер, по которому и будет определен победитель. 

Победители и призеры будут награждены призами.

Рекомендации для педагогов
Конкурс «Оживи кляксу»

1 шаг. Прочтите, пожалуйста, Положение о конкурсе. 

2 шаг. Перед Вами 3 варианта клякс. Вы или учащиеся могут выбрать любую для творчества (Инструкция на обороте) индивидуально или коллективно! Разъясните участникам условия конкурса. Жюри общественное и анонимное. 

Диагностика творческого мышления и воображения.

1 шаг. Рассмотреть 2 листа с кляксами (6 клякс – дошкольники и младшие школьники, 9 – среднее и старшее звено). На обороте напечатана инструкция, которую необходимо зачитать детям – замотивировать их на творческий подход в рисовании. Помочь подписать форму ниже. Писать и рисовать можно ручкой, простым карандашом, фломастерами. ОБЯЗАТЕЛЬНО – название к каждой кляксе!

2 шаг. На работу всем дается 10 минут. После этого собрать рисунки. Поблагодарить всех за творчество. Сложить все в файл. Всю диагностику собрать по группам и отдать Просвириной ЕВ.

3 шаг. МАКСИМАЛЬНО – охватить своих учащихся этой диагностикой! Двухсторонняя печать есть в 14 кабинете и у секретаря. 

Успехов в творческой деятельности!!!
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