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Муниципальное бюджетное специальное (коррекционное) образовательное учреждение для обучающихся, воспитанников с ограниченными возможностями здоровья «Специальная  (коррекционная)  общеобразовательная школа VII вида  № 122»

«Использование  коррекционно – развивающих игр  для  закрепления изученного материала».

Цели и задачи: 

· познакомить обучающихся с правилами игры «Домино»;

· закрепить навыки распознавания ручных и машинных швов по их графическому изображению (схеме), умению подбирать к нему соответствующее название шва;

· активизировать и разнообразить деятельность учащихся на уроке;

· создать условия для эмоционально приятной деятельности обучающегося.

Ожидаемый результат:

· За небольшой отрезок времени осуществить проверку значительного объема учебного материала;

· Оперативно получить результат проверки (контролирующая функция);

· Закрепить полученные знания, установить логическую связь между схематическим изображением и названием  (обучающая функция);

· Отработать навыки чтения технологических терминов (названия швов, узлов);

· Использование учениками элементов самоконтроля и взаимоконтроля;

· Развитие коммуникативных качеств личности (при коллективной игре).

Все уроки хороши, кроме скучных. 

Скучно не бывает в игре.

        Образовательная  область  «Технология »  предусматривает  изучение  тем  «Рукоделие», «Машиноведение»,  «Конструирование  и  моделирование»,  «Электротехника»,  «Черчение  и  графика».  Обязательная  информация  для изучения  и перечень практических  работ  достаточно объемны и сложны, основаны  на  графической  грамоте  (составлении  и  чтении  схем,  таблиц,  чертежей). 

       Существенную помощь в достижении  результатов может оказать популярная  ранее, а ныне  почти забытая игра «Домино». На фишках вместо 
точек наносятся условные графические изображения ручных и машинных швов, узлов, а также названия  изображений в особом порядке (так, чтобы после  правильной последовательности  действий фишки замыкались в кольцо). На начальном этапе (или в случаях затруднений)  в качестве  подсказки учащимся предлагается игровое поле с разметкой.
Так, например, в 5 классе – ручные швы. 
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В 6 – 7 классе – машинные швы, узлы  макраме. 
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 Время на выполнение задания  может быть ограниченным ( 5-7 мин.), нагляднее использовать песочные часы. 

[image: image4.jpg]



Проверить может одноклассница в роли учителя, или предложить ученице  самоконтроль по образцу, или  взаимоконтроль на двух игровых полях. 
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  При использовании нескольких комплектов фишек по одной теме  интересна и азартна игра «вкруговую». 

  В 7 – 8 классах можно использовать  фишки по разным темам одновременно ( вместо фронтального опроса на уроках повторения). 
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          Аналогично используется игра в темах «Моделирование» и «Электротехника».
          Во время игры «Домино» происходит многократное перебирание в руках и перекладывание фишек с выпуклыми краями, то есть массаж кожного покрова всех пальцев и обеих ладоней (разнотипные движения рук). 

          Многократно убеждалась в благотворном влиянии этих действий на возбуждённое, нервозное состояние учениц. Во время урока можно переключить деятельность 1-2 человек на индивидуальную проверочную работу с фишками «Домино». Сочетание игровых моментов с проверочной работой апробировано мною  в течение 4 лет, вносятся коррективы, дополнительные темы.
          Элемент игры на уроке влечет за собой гораздо меньше стрессовых  факторов, что положительно сказывается  на учащихся коррекционной школы. 
